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Τεχνολογική Κατεύθυνση
Ανάπτυξη Εφαρμογών σε Προγραμματιστικό Περιβάλλον (ΑΕΠΠ)

Επαναληπτικό TEST - 24 Φεβρουαρίου 2009

Θέμα 1
Α. Να γράψετε στο τετράδιό σας τον αριθμό καθεμιάς από τις παρακάτω προτάσεις 1-5 και δίπλα τη λέξη Σωστό, αν είναι σωστή, ή τη λέξη Λάθος, αν είναι λανθασμένη.

1. Η JAVA είναι μία αντικειμενοστραφής γλώσσα προγραμματισμού για την ανάπτυξη εφαρμογών που εκτελούνται σε κατανεμημένα περιβάλλοντα, δηλαδή σε διαφορετικούς υπολογιστές οι οποίοι είναι συνδεδεμένοι στο διαδίκτυο. (2008)
2. Για την εκτέλεση μιας εντολής συμβολικής γλώσσας απαιτείται η μετάφρασή της σε γλώσσα μηχανής. (2006)
3. Ένα πρόγραμμα σε γλώσσα μηχανής είναι μια ακολουθία δυαδικών ψηφίων (2004).

4. Ο μεταγλωττιστής δέχεται στην είσοδό του ένα πρόγραμμα γραμμένο σε μια γλώσσα υψηλού επιπέδου και παράγει ένα ισοδύναμο πρόγραμμα σε γλώσσα μηχανής (2004).

5. Το πηγαίο πρόγραμμα εκτελείται από τον υπολογιστή χωρίς μεταγλώττιση (2004).

6. Ο διερμηνευτής διαβάζει μία προς μία τις εντολές του πηγαίου προγράμματος και για κάθε μια εκτελεί αμέσως μια ισοδύναμη ακολουθία εντολών μηχανής (2004).

7. Ένα πρόγραμμα σε γλώσσα μηχανής χρειάζεται μεταγλώττιση (2004). 
8. Η γλώσσα προγραμματισμού SQL είναι γλώσσα 4ης γενιάς. (ΟΦΕΕ 2008)
9. Η διόρθωση και συντήρηση ενός προγράμματος είναι ευκολότερη στην περίπτωση του δομημένου προγραμματισμού, από τι αν χρησιμοποιούσαμε την εντολή goto
10. οι γλώσσες υψηλού επιπέδου δεν εξαρτώνται από την αρχιτεκτονική του υπολογιστή

11. Ο εντοπισμός των συντακτικών λαθών σε ένα πρόγραμμα γίνεται από τον μεταγλωττιστή
12. ένα χαρακτηριστικό του οπτικού προγραμματισμού είναι ότι επιτρέπει την γραφική δημιουργία προγράμματος
13. το πρόγραμμα που παράγει ο μεταγλωττιστής ονομάζεται εκτελέσιμο
Β. i. Να εξηγήσετε τι εννοούμε με τον όρο μεταφερσιμότητα των προγραμμάτων (2007, 3 Μονάδες). 

ii. Ποια ή ποιες από τις παρακάτω κατηγορίες γλωσσών προσφέρουν αυτή τη δυνατότητα στα προγράμματα (2007, 2 Μονάδες):

α. γλώσσες μηχανής
β. συμβολικές γλώσσες
γ. γλώσσες υψηλού επιπέδου.

Γ. Δίνονται οι παρακάτω προτάσεις (2007, 8 Μονάδες):

Π1. Ο συνδέτης-φορτωτής μετατρέπει το _1_πρόγραμμα σε_2_ πρόγραμμα

Π2. Ο συντάκτης χρησιμοποιείται για να δημιουργηθεί το _3_ πρόγραμμα

Π3. Ο μεταγλωττιστής μετατρέπει το _4_ πρόγραμμα σε _5_ πρόγραμμα

και οι παρακάτω λέξεις:

α. αντικείμενο
β. εκτελέσιμο
γ. πηγαίο.
1. Να γράψετε στο τετράδιό σας τους αριθμούς (1–5) των κενών διαστημάτων των προτάσεων και δίπλα το γράμμα της λέξης (α, β, γ) που αντιστοιχεί σωστά.

ΣΗΜΕΙΩΣΗ: Κάποιες από τις λέξεις χρησιμοποιούνται περισσότερες φορές από μία.

2. Κατά την ανάπτυξη ενός προγράμματος σε ένα προγραμματιστικό περιβάλλον, με ποια χρονική σειρά πραγματοποιούνται τα βήματα που περιγράφουν οι παραπάνω προτάσεις; Να απαντήσετε γράφοντας τα Π1, Π2, Π3 με τη σωστή σειρά.

Δ. Να γράψετε στο τετράδιό σας τους αριθμούς της Στήλης Α και δίπλα το γράμμα της Στήλης Β που αντιστοιχεί σωστά. Στη Στήλη Β υπάρχει ένα επιπλέον στοιχείο (2005, Μονάδες 4)
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Ε. Να περιγράψετε τη διαδικασία για τη μετατροπή με μεταγλωττιστή ενός πηγαίου προγράμματος σε εκτελέσιμο πρόγραμμα, συμπεριλαμβανομένης της ανίχνευσης και διόρθωσης λαθών (2002, Μον 18)

Ζ. Να αναφέρετε τρία πλεονεκτήματα των γλωσσών υψηλού επιπέδου σε σχέση με τις συμβολικές γλώσσες (2003, Μον 6)

Η. Τι γνωρίζετε για τον παράλληλο προγραμματισμό (2002, Μον. 10);

Θέμα 2 . (ΟΦΕΕ 2008, Μονάδες 6)
Στο ακόλουθο τμήμα προγράμματος, να συμπληρώσετε το τμήμα δηλώσεων που έχει παραλειφθεί
ΠΡΟΓΡΑΜΜΑ ΑΣΚΗΣΗ

…

ΑΡΧΗ

ΔΙΑΒΑΣΕ Β

X ( 28

Κ ( 13

ΟΣΟ Χ<>0 ΕΠΑΝΑΛΑΒΕ

Κ ( Κ – 2

ΑΝ Β = ‘ΑΛΗΘΗΣ’ ΤΟΤΕ

Υ ( Κ MOD 2

L ( K MOD Y
ΑΛΛΙΩΣ

R ( K / 2

X ( X + R

ΤΕΛΟΣ_ΑΝ

ΓΡΑΨΕ Χ, Κ

ΤΕΛΟΣ_ΕΠΑΝΑΛΗΨΗΣ

