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Το μάθημα Πολυμέσα-Δίκτυα,  εντάσσεται ως μάθημα επιλογής στο ωρολόγιο πρόγραμμα της Γ΄ τάξης του κύκλου Πληροφορικής και Υπηρεσιών της Τεχνολογικής Κατεύθυνσης του Ενιαίου Λυκείου. Διδάσκεται δύο ώρες την εβδομάδα και έχει γενικό σκοπό: 





να αποκτήσουν οι μαθητές


εμπειρία και δεξιότητες στη διαδικασία σχεδίασης, υλοποίησης και αξιολόγησης μιας απλής εφαρμογής πολυμέσων 


βασικές γνώσεις και την απαραίτητη τεχνογνωσία σε θέματα θεμελίωσης των δικτύων υπολογιστών και των εφαρμογών τους σε κοινωνικές και παραγωγικές  δραστηριότητες.





Η προσέγγιση των εννοιών και η καλλιέργεια των δεξιοτήτων που απαιτούνται για την υλοποίηση του γενικού σκοπού ταξινομούνται σε δύο γενικούς άξονες-ενότητες:





Ενότητα�
Περιεχόμενο�
�
Πολυμέσα


�
Ο κόσμος των πολυμέσων


Ανάλυση-Σχεδίαση εφαρμογής πολυμέσων


Υλοποίηση εφαρμογής πολυμέσων


Οι εφαρμογές πολυμέσων στη ζωή μας


Διδακτικές ώρες�: 20�
�
2. Δίκτυα�
Επικοινωνίες δεδομένων


Βασικές αρχές δικτύων


Τοπικά δίκτυα


Δίκτυα ευρείας περιοχής


Διαδίκτυο και υπηρεσίες προστιθέμενης αξίας


Εργαστηριακή άσκηση


Διδακτικές ώρες: 30�
�
�



1η Ενότητα: Πολυμέσα 


Ο Γενικός σκοπός της ενότητας αυτής είναι, να αποκτήσουν οι μαθητές εμπειρία και δεξιότητες στη διαδικασία σχεδίασης, υλοποίησης και αξιολόγησης μιας απλής εφαρμογής πολυμέσων





Ειδικοί σκοποί


Οι μαθητές πρέπει:


να μπορούν να αναγνωρίζουν και να αναφέρουν τα χαρακτηριστικά των εφαρμογών πολυμέσων  


να μπορούν να χρησιμοποιούν και να αξιοποιούν έτοιμες εφαρμογές πολυμέσων


να μπορούν να χρησιμοποιούν εργαλεία  επεξεργασίας ήχου, εικόνας, video κ.λπ.


να μπορούν να υλοποιούν απλές εφαρμογές πολυμέσων





ΕNOTHTA


Πολυμέσα�
�



Περιεχόμενα�
Στόχοι


Οι μαθητές πρέπει…�
Οδηγίες-Παρατηρήσεις�
�
Ο Κόσμος των πολυμέσων





Δομικά χαρακτηριστικά των εφαρμογών πολυμέσων.


Εργαλεία πολυμέσων.


Λογισμικό παρουσιάσεων


Λογισμικό υλοποίησης εφαρμογών πολυμέσων


�
να μπορούν να αναλύουν τις βασικές έννοιες και όρους της τεχνολογίας των πολυμέσων και να αναφέρουν τα βασικά εργαλεία επεξεργασίας και επιμέλειας δεδομένων διαφόρων μορφών (ήχου, εικόνας κ.λπ.). 





να αποκτήσουν μια γενική εικόνα για τις δυνατότητες των σύγχρονων εργαλείων δημιουργίας εφαρμογών πολυμέσων.�
Nα δοθούν παραδείγματα για να γίνουν κατανοητές οι έννοιες υπερκείμενο,  υπερμέσα, πολυμέσα. Για κάθε κατηγορία να δοθεί έμφαση στα ιδιαίτερα χαρακτηριστικά της, στις ανάγκες που καλύπτει και στις τεχνολογικές εξελίξεις που επιτρέπουν την ευρεία χρήση πολυμέσων - υπερμέσων.





Να δοθούν αρκετά παραδείγματα έτοιμων εφαρμογών πολυμέσων και να γίνει συζήτηση / σχολιασμός θεμάτων όπως:


Συνοχή του περιβάλλοντος διεπαφής


Ποιότητα γραφικών, ήχου, εικόνων, κ.λπ.


Εγκυρότητα, γλώσσα, κ.λπ. του περιεχομένου


Ισορροπία μεταξύ περιεχομένου και πολλαπλών τρόπων αναπαράστασης (κίνηση, εικόνα, κ.λπ)





Να παρουσιαστούν συγκριτικά τα ιδιαίτερα λειτουργικά χαρακτηριστικά μιας σειράς ενδεικτικών εργαλείων δημιουργίας εφαρμογών πολυμέσων καθώς και εφαρμογών παρουσιάσεων.





Να γίνει σαφές στους μαθητές ότι άλλα περιβάλλοντα χρησιμοποιούνται για την ψηφιοποίηση και/η επεξεργασία των δεδομένων (πχ. PhotoShop για την εικόνα, CoolEdit για τον ήχο, κλπ) και άλλα για τη δημιουργία της εφαρμογής πολυμέσων (π.χ. Toolbook, Director, Authorware). �
�
Ανάλυση - Σχεδίαση εφαρμογής πολυμέσων





Μεθοδολογίες σχεδιασμού εφαρμογών πολυμέσων 


Θέμα και σκοπός της εφαρμογής


Χαρακτηριστικά - Προδιαγραφές - Καθορισμός της ομάδας “στόχος”


Σχεδίαση του μοντέλου ανάδειξης της πληροφορίας


Εργονομία λογισμικού. Σχεδιασμός του περιβάλλοντος διεπαφής


Διάγραμμα ροής


�
να μπορούν να περιγράφουν συγκεκριμένη μεθοδολογία σχεδιασμού εφαρμογών πολυμέσων





να μπορούν να καθορίσουν τους σκοπούς και τις προδιαγραφές της εφαρμογής 





να μπορούν να περιγράψουν τις διαδικασίες σχεδίασης του μοντέλου ανάδειξης της πληροφορίας





να μπορούν να αναφέρουν τις βασικές αρχές που πρέπει να τηρούνται κατά τη σχεδίαση του περιβάλλοντος διεπαφής της εφαρμογής





να μπορούν να σχεδιάζουν το διάγραμμα ροής μιας εφαρμογής πολυμέσων�
Να εξηγηθούν με παραδείγματα οι παράγοντες που καθορίζουν τη μεθοδολογία σχεδιασμού εφαρμογών πολυμέσων.





Να γίνει συζήτηση για θέματα όπως:


Τρόποι προσέγγισης των χρηστών


Καθορισμός της ομάδας «στόχος» 


Θεματολογία εφαρμογής





Oι μαθητές να χρησιμοποιήσουν και να πειραματισθούν με αρκετές έτοιμες εφαρμογές πολυμέσων και να αναλύσουν τον τρόπο λειτουργίας τους και το περιβάλλον διεπαφής.


�
�
Υλοποίηση εφαρμογής πολυμέσων





Περιγραφή ενός ιδεατού εργαλείου συγγραφής. Εκμάθηση ενός εργαλείου παρουσίασης.


Επεξεργασία γραφικών, εικόνας, video, ήχου κ.λπ.


Δημιουργία του περιβάλλοντος διεπαφής.


Σύνθεση της εφαρμογής


Εργαστηριακή άσκηση σε επιλεγμένα θέματα.


�
να μπορούν να δημιουργήσουν μια απλή εφαρμογή πολυμέσων.�
Να γίνει πρακτική άσκηση με διάφορα εργαλεία ψηφιοποίησης και επεξεργασίας δεδομένων διαφόρων μορφών.





Να αποκτήσουν οι μαθητές εμπειρία στα διάφορα formats δεδομένων και στα χαρακτηριστικά τους. 





Με πολλά παραδείγματα να αναδειχθούν οι απαιτήσεις μετάδοσης πληροφοριών (διαφόρων formats) μέσω δικτύου.





Να αναφερθούν εργαλεία ανάπτυξης εφαρμογών πολυμέσων στο διαδίκτυο





Να αναπτυχθούν από ομάδες μαθητών απλές εφαρμογές με χρήση εργαλείων παρουσίασης. Στο πλαίσιο άλλων δραστηριοτήτων, πέραν του υποχρεωτικού ωραρίου του σχολείου (περιβαλλοντική κλπ), οι μαθητές θα μπορούσαν να ασκηθούν και να χρησιμοποιήσουν, εργαλεία δημιουργίας εφαρμογών πολυμέσων. Επίσης σε συνδυασμό με την ενότητα των δικτύων μπορούν να σχεδιάσουν και να αναπτύξουν ιστοσελίδες στον παγκόσμιο ιστό πληροφοριών.�
�
Οι εφαρμογές πολυμέσων στη ζωή μας 





Χρήσεις των εφαρμογών πολυμέσων


�
να προβληματιστούν για τις επιπτώσεις από την παγκόσμια διάδοση πληροφοριών υπό μορφή πολυμέσων





να αποκτήσουν σαφή εικόνα για  τους τομείς χρήσης και  την αποτελεσματικότητα των εφαρμογών πολυμέσων.�
Nα γίνει συζήτηση με τους μαθητές για επίκαιρες-πρόσφατες εξελίξεις της τεχνολογίας των πολυμέσων, τις εφαρμογές της και για τις επιπτώσεις και αλλαγές που προκαλεί στους διάφορους τομείς της ανθρώπινης δραστηριότητας.





Να συζητηθούν οι δυνατότητες που προσφέρουν στη διαδικασία της μάθησης.





Nα ανατεθούν σχετικές εργασίες.�
�
�



2η Ενότητα: Δίκτυα 


Ο Γενικός σκοπός της ενότητας αυτής είναι, να αποκτήσουν οι μαθητές βασικές γνώσεις και την απαραίτητη τεχνογνωσία σε θέματα θεμελίωσης των δικτύων υπολογιστών και των εφαρμογών τους σε κοινωνικές και παραγωγικές  δραστηριότητες 





Ειδικοί σκοποί


Οι μαθητές πρέπει:


να έχουν κατανοήσει και να μπορούν να αναλύουν βασικά θέματα επικοινωνιών δεδομένων και βασικές αρχές των δικτύων και των διαδικτύων υπολογιστών


να μπορούν να  αναφέρουν, να περιγράφουν, να διακρίνουν και  να συγκρίνουν τις βασικές τοπολογίες δικτύων


να μπορούν να εφαρμόζουν τις γνώσεις  που απέκτησαν για το διαδίκτυο και να αξιοποιούν τις υπηρεσίες προστιθέμενης αξίας που βασίζονται σε αυτό


να μπορούν να εφαρμόσουν τις γνώσεις που απέκτησαν και να δημιουργήσουν μια ολοκληρωμένη πρακτική εφαρμογή στο περιβάλλον του σχολικού εργαστηρίου.








ΕNOTHTA


Δίκτυα�
�



Περιεχόμενα�
Στόχοι


Οι μαθητές πρέπει…�
Οδηγίες-Παρατηρήσεις�
�
Επικοινωνίες δεδομένων





Βασικές έννοιες.


 Αναλογική - Ψηφιακή, Σύγχρονη - Ασύγχρονη μετάδοση δεδομένων.


Ταχύτητα μετάδοσης, εύρος ζώνης και κωδικοποίηση καναλιού.


�
να μπορούν να αναφέρουν και να εξηγούν τις βασικές έννοιες των επικοινωνιών δεδομένων.�
Να οριστούν οι βασικές έννοιες των επικοινωνιών δεδομένων.


Να δοθούν παραδείγματα που να διακρίνουν τις κατηγορίες και να επισημαίνουν τα χαρακτηριστικά τους.�
�
Βασικές αρχές δικτύων





Το μοντέλο OSI (μοντέλο 7 επιπέδων). Μεταγωγή και μετάδοση δεδομένων.


Έννοια και οικογένειες πρωτοκόλλων.


Συστάσεις και πρότυπα.


Ορισμοί δικτύων, τοπικών, ευρείας περιοχής, ασύρματων.�
να μπορούν να εξηγήσουν τη χρησιμότητα των πρωτοκόλλων, των συστάσεων και των προτύπων





να μπορούν να διακρίνουν τα είδη των δικτύων.�
Να δοθούν παραδείγματα από την καθημερινή ζωή για 


τη λειτουργία των πρωτοκόλλων, των συστάσεων και των προτύπων


τις διάφορες κατηγορίες δικτύων.�
�
Τοπικά δίκτυα





Τοπολογίες.


Είδη (Ανάλογα με την πρόσβαση στο φυσικό μέσο). Τυποποιήσεις ΙΕΕΕ.


Παθητικός & ενεργός εξοπλισμός.


Λειτουργικό σύστημα.�
να μπορούν να περιγράφουν τα χαρακτηριστικά και την αρχιτεκτονική των τοπικών δικτύων





να μπορούν να αναφέρουν το σκοπό και τις βασικές λειτουργίες, λειτουργικών συστημάτων τοπικών δικτύων.�
Να δοθούν παραδείγματα εφαρμογών που να εξηγούν τη χρησιμότητα των τοπικών δικτύων.


Να αναφερθούν κριτήρια επιλογής για τη δημιουργία τοπικών δικτύων (κόστος υλοποίησης, διαχείριση, ταχύτητα) σε συνδυασμό με το είδος των υπηρεσιών που αναμένεται το τοπικό δίκτυο να “στεγάσει” (αναφορά σε intranets).


Να αναφερθούν ως περιπτώσεις τοπικών δικτύων δίκτυα οργανισμών που εκτείνονται σε μια ενιαία γεωγραφική περιοχή.�
�
Δίκτυα ευρείας περιοχής





Έννοιες διασύνδεσης τοπικών δικτύων σε δίκτυο ευρείας περιοχής (Μόνιμες συνδέσεις, επιλεγόμενες συνδέσεις, μεταγωγή πακέτων κ.λπ.)


Πρωτόκολλα επιπέδου δικτύου.


Συσκευές υλοποίησης δικτύων ευρείας περιοχής. Απαιτούμενο λογισμικό.


Δημόσια Δίκτυα Δεδομένων. Δυνατότητες διασύνδεσης στον Ελλαδικό χώρο.�
να μπορούν να αναλύουν  τις βασικές έννοιες που αφορούν στη διασύνδεση τοπικών δικτύων σε δίκτυο ευρείας περιοχής





να μπορούν να αναφέρουν και να περιγράφουν το ρόλο των συσκευών και του λογισμικού που απαιτούνται για τη διασύνδεση τοπικών δικτύων σε δίκτυο ευρείας περιοχής. �
Για τους διάφορους τρόπους διασύνδεσης σε δίκτυο ευρείας περιοχής να δοθεί έμφαση στις ανάγκες που καλύπτουν και στις δυνατότητες που προσφέρουν.


Να δοθούν στοιχεία και κριτήρια επιλογής λύσεων διασύνδεσης ενός τοπικού δικτύου σε δίκτυο ευρείας περιοχής (κόστος, ασφάλεια, ταχύτητα, φόρτος διαχείρισης, άλλες υπηρεσίες που παρέχονται) που οδηγούν στην επιλογή τρόπων διασύνδεσης. Να χρησιμοποιηθούν παραδείγματα από το σχολικό εργαστήριο.


Να δοθούν παραδείγματα δικτύων επιχειρήσεων και μεγάλων οργανισμών (corporate networks).�
�
Διαδίκτυο και υπηρεσίες προστιθέμενης αξίας





Το Διαδίκτυο Internet. Οικογένεια Πρωτοκόλλων TCP/IP.


Βασικές υπηρεσίες στο Διαδίκτυο και η χρήση των αντίστοιχων πρωτοκόλλων της οικογένειας TCP/IP (dns, e-mail/smtp, www/http, κ.λπ).


Προηγμένες υπηρεσίες με χρήση του δικτύου Internet.


Επιπτώσεις από τη χρήση των δικτύων υπολογιστών και των εφαρμογών τους.


�
να μπορούν να περιγράφουν την αρχιτεκτονική και τη λειτουργία του Internet 





να μπορούν να χρησιμοποιούν και να αξιοποιούν τις βασικές  υπηρεσίες προστιθέμενης αξίας του Internet.�
Να τονιστεί ο ρυθμός αύξησης του Internet και η παγκοσμιότητά του, να εξηγηθούν τα πρωτόκολλα επιπέδου εφαρμογής (application layer protocols) και να δοθεί έμφαση στο γεγονός ότι οι τεχνολογίες του αποτελούν πλατφόρμα για την ανάπτυξη εφαρμογών που εκτείνονται σε όλο το φάσμα των κοινωνικών και οικονομικών δραστηριοτήτων.





Να γίνει εξάσκηση των μαθητών στη χρήση των υπηρεσιών του Internet στο πλαίσιο συγκεκριμένων εργασιών.�
�
Εργαστηριακή άσκηση





Η περίπτωση του τοπικού δικτύου του σχολικού εργαστηρίου.


�
να μπορούν να αναγνωρίζουν τα χαρακτηριστικά (τοπολογία, φυσικό μέσο, πρωτόκολλα) του τοπικού δικτύου του σχολικού εργαστηρίου.�
Να παρουσιαστούν όλα εκείνα τα στοιχεία που συνθέτουν τη λειτουργία του τοπικού δικτύου του σχολικού εργαστηρίου.


Να χρησιμοποιηθούν ως παραδείγματα αρχεία ρύθμισης για τη λειτουργία του εξυπηρετητή στο τοπικό δίκτυο, η λειτουργία του συστήματος ονομάτων περιοχής (DNS) και η λειτουργία του ηλεκτρονικού ταχυδρομείου.


Να εξηγηθεί το σχήμα ΙΡ διευθυνσιοδότησης που ισχύει στο σχολικό εργαστήριο, να περιγραφούν οι συσκευές δημιουργίας τοπικού δικτύου (εφόσον υπάρχουν) οι καλωδιώσεις, η ρύθμιση του δρομολογητή και ο τρόπος διασύνδεσης του τοπικού δικτύου του σχολικού εργαστηρίου σε δίκτυο ευρείας περιοχής, καθώς επίσης και η ρύθμιση των σταθμών εργασίας των μαθητών για τη λειτουργία τους σε δίκτυο.


Όλα τα παραπάνω θα πρέπει να γίνουν εφόσον υπάρχει η κατάλληλη υποδομή στο σχολικό εργαστήριο και εφόσον αυτό συνδέεται σε δίκτυο ευρείας περιοχής.�
�



� Οι ώρες διδασκαλίας προτείνονται ενδεικτικά
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