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ΤΕΙ ΜΕΣΟΛΟΓΓΊΟΥ
ΤΜΉΜΑ ΕΦΑΡΜΟΓΏΝ ΠΛΗΡΟΦΟΡΙΚΉΣ
ΣΤΗ ΔΙΟΙΚΗΣΗ ΚΑΙ ΟΙΚΟΝΟΜΙΑ
ΠΛΗΡΟΦΟΡΊΕΣ: 	ΣΠΎΡΟΣ ΣΥΡΜΑΚΈΣΗΣ
		ΚΑΘΗΓΗΤΗΣ
		[syrma@teimes.gr, 6932349994]


ΠΡΌΣΚΛΗΣΗ ΣΥΜΜΕΤΟΧΉΣ ΣΤΟ ΕΡΓΟ 
PLAY THE LEARNING GAME


ΑΝΤΙΚΕΙΜΕΝΟ ΤΟΥ ΕΡΓΟΥ

Το έργο Play The Learning Game, χρηματοδοτείται από την Ευρωπαϊκή Ένωση και από τον Ισπανικό Εθνικό Οργανισμό OAPEE στα πλαίσια του -“Lifelong Learning Programme” Leonardo Da Vinci Sub-programme – Transfer of Innovation Action.

Το έργο έχει στα στόχο να επεκτείνει τα αποτελέσματα μιας προηγούμενης επιτυχημένης προσπάθειας από το έργο “The Learning Game” το οποίο είχε χρηματοδοτηθεί στα πλαίσια του Socrates Comenius Programme, με την ενεργή συμμετοχή καθηγητών και εκπαιδευομένων χρησιμοποιώντας αποδοτικά τεχνολογίες που τις συναντούμε σε Multimedia και Videogames για εκπαιδευτικούς σκοπούς και με βάση το υλικό που υπάρχει ήδη διαθέσιμο στο Learning Game Portal http://www.learningame.org. 


ΣΤΟΧΟΙ

Οι διακριτοί στόχοι του Play The Learning Game έργου είναι:
· Να δημιουργήσει ένα πολυεθνικό δίκτυο από εκπαιδευτές που ενδιαφέρονται να χρησιμοποιήσουμε τα Multimedia και τα Videogames για εκπαιδευτικούς σκοπούς.
· Να διερευνήσει Videogames που έχουν εκπαιδευτικές δυνατότητες
· Να προσφέρει πηγές διαθέσιμου online υλικού που μπορεί να χρησιμοποιήσει κάποιος για να αναπτύξει καινοτομικό υλικό εκπαίδευσης
· Να εκπαιδεύσει καθηγητές και εκπαιδευτές δίνοντας τους τα απαραίτητα εφόδια ώστε να φτιάξουν οι ίδιοι με τη σειρά τους διαδραστικές πολυμεσικές εφαρμογές για εκπαιδευτικούς σκοπούς. 

ΚΥΡΙΕΣ ΔΡΑΣΕΙΣ ΤΟΥ ΕΡΓΟΥ
Οι πιο σημαντικές δράσεις του έργου περιλαμβάνουν: 

· Δημιουργία του διεθνικού δικτύου εκπαιδευτών.
· Ανανέωση του Εγχειριδίου με τις εφαρμογές των πολυμέσων στην εκπαίδευση αλλά και των εργαλείων ανάπτυξης videogames για εκπαιδευτικούς σκοπούς.
· Αξιολόγηση videogames και e-learning προϊόντων με στόχο την αξιοποίηση τους για να χρησιμοποιηθούν σε εκπαιδευτικά προϊόντα.
· Διοργάνωση ανοικτών workshops με στόχο την ενημέρωση και εκπαίδευση καθηγητών και εκπαιδευτών στα προϊόντα του Learning Game Portal.
· Προώθηση μιας διεθνικής συζήτησης μεταξύ καθηγητών και εκπαιδευτών στη χρήση Multimedia και Videogames στην εκπαίδευση.




ΑΠΟΤΕΛΕΣΜΑΤΑ
Τα διακριτά αποτελέσματα του έργου είναι:

· eLearning εκπαιδευτικό υλικό 
· Αξιολογημένα videogames με έμφαση στη χρήση τους για εκπαιδευτικό σκοπό.
· Εκαπιδευτικό Εγχειρίδιο στις τεχνολογίες ανάπτυξης videogames με εκαπιδευτικό σκοπό.
· Πιλοτικά μαθήματα που αναδεικνύουν τη χρήση videogames στην εκπαίδευση.
· Διεθνικό δίκτυο καθηγητών και Εκπαιδευτών που ενδιαφέρονται στη χρήση multimedia και videogames στην εκπαίδευση.
· Ανάπτυξη δεξιοτήτων σε καθηγητές και εκπαιδευτές για τη δημιουργία videogames με εκπαιδευτικό περιεχόμενο. 


Με το έγγραφο αυτό θα θέλαμε να καλέσουμε όποιο εκπαιδευτικό ενδιαφέρεται στην πολυ-πολιτισμική ομάδα του έργου. Στα πλαίσια της ομάδας αυτής οι ενδιαφερόμενοι θα:

· Θα παρακολουθήσουν  τρία workshops στα ελληνικά πάνω στη δημιουργία παιχνιδιών για εκπαιδευτικούς στόχους. Τα workshops έχουν προγραμματιστεί για το Δεκέμβριο (αρχές) και τον Ιανουάριο. (αρχή και τέλος). Τα workshops θα γίνουν στους χώρους του ΤΕΙ Μεσολογγίου μετά από συννενόηση με τους ενδιαφερομένους

· Θα συμμετάσχουν σε ένα διεθνές διαδικτιακό meeting με τους άλλους δυναδέρφους τους από Ισπανία, Ιταλία και Αυστρία. Η συνάντηση αυτή θα γίνει στα Αγγλικά και θα ανταλλάξουν απόψεις
· Θα τους δοθεί πρόσβαση στο fourm του έργου όπου θα κληθούν να δώσουν τα σχόλιά τους για το εκπαιδευτικό που έχει αναρτηθεί αλλά και για τις πρακτικές που εφαρμόζουν στο εξωτερικό στην περιοχή
· Θα έχουν πρόσβαηση στο εκαπιδευτικό manual για διαδικασίες χρήσης παιχνιδιών στην εκπαίδευση (θα είναι διαθέσιμο στις αρχές Δεκέμβρη στα Ελληνικά, Ιταλικά, Ισπανικά και Αυστριακά. Είναι ήδη διαθέσιμο στα Αγγλικά)


Στο τέλος των εργασιών της ομάδας, το Σεπτέμβρη του 2013 θα προσκαλεστούν στο συνέδριο που διοργανώνουμε στη Φλωρεντία στην Ιταλία, όπου ανάλογα με τη διαθέσιμη χρηματοδότηση του έργου θα δοθεί η δυνατότητα να χρηματοδοτηθεί μερικώς η συμμετοχή τους εκεί.

Με το πέρας της διαδικασίας θα τους δοθεί πιστοποιητικό συμμετοχής. Τα ονόματά τους και τα ονόματα των σχολείων τους θα δημοσιευτούν στην επίσημη ιστοσελίδα του έργου και θα αποτελέσουν σημείο αναφορά για την ευρωπαϊκή ένωση και εκπαίδευση.


Για να συμμετάσχει κάποιος θα πρέπει να συμπληρώσει και να υπογράψει την επισυναπτόμενη φόρμα συμμετοχής. Αλλά και το σχολείο του θα μπορεί να συμμετάσχει, συμπληρώνοντας την αντίστοιχη επισυναπτόμενη φόρμα. Οι φόρμες θα πρέπει να αποσταλλούν στο syrma@teimes.hr μέχρι τη Δευτέρα 3 Δεκεμβρίου 2012.
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