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1) ΤΑΥΤΟΤΗΤΑ ΣΕΝΑΡΙΟΥ

Γνωστική Περιοχή : 

Άλγεβρα Α Λυκείου  – 4ο Κεφάλαιο (&4.3)

Οι συναρτήσεις  f(x)=αx και f(x)=αx+β

Θέμα : 

    Το σενάριο αφορά στην μελέτη των συναρτήσεων  f(x)=αx και f(x)=αx+β ως προς την γραφική τους παράσταση ,τον συντελεστή διεύθυνσης τους και την σχετική θέση των δυο ευθειών.

                                                                                         ΠΕΡΙΕΧΟΜΕΝΑ
2) ΒΑΣΙΚΗ ΙΔΕΑ

Η διδασκαλία με χρήση της ψηφιακής τεχνολογίας βοηθά τους μαθητές να ανακαλύψουν και να κατανοήσουν το πώς συμπεριφέρονται οι συναρτήσεις f(x)= αx και f(x) = αx+β και πως συνδέονται μεταξύ τους, η μεταβολή των δρομέων τι αλλαγές επιφέρει καθώς και τη σημασία του συντελεστή μεταβολής.  
Η παραδοσιακή διδασκαλία της ενότητας με στατικά σχήματα και τη χρήση χάρακα,  υστερεί λόγω έλλειψης ακρίβειας αλλά και  χρόνου που απαιτείται για  την παρουσίαση του μαθήματος.

Η παρουσία δυναμικού λογισμικού  προσφέρει  ακρίβεια , ταχύτητα  μετρήσεων και  κατασκευών και  παρέχει στους μαθητές τις δυνατότητες της διερεύνησης, της κατασκευής πολλαπλών αναπαραστάσεων και τον δυναμικό χειρισμό των μαθηματικών αντικειμένων.

……………………………………………………… ΠΕΡΙΕΧΟΜΕΝΑ
3)ΠΡΟΣΤΙΘΕΜΕΝΗ ΑΞΙΑ

Η έλλειψη κατάλληλων διδακτικών μέσων, οδηγεί στην προσέγγιση των μαθηματικών εννοιών μέσα από περιγραφή κανόνων και τύπων και δεν παρέχει στους μαθητές την δυνατότητα να διερευνήσουν τη διασύνδεση γεωμετρικών ιδιοτήτων και αριθμητικών  - αλγεβρικών σχέσεων. Με το σενάριο αυτό, επιτυγχάνεται η αξιοποίηση από μεριάς των μαθητών των διαθέσιμων εργαλείων και αναπτύσσεται διαδραστικός διάλογος μεταξύ των εμπλεκομένων (μαθητές - καθηγητής) έτσι ώστε  η διδακτική προσέγγιση να γίνει περισσότερο αποτελεσματική. 

……………………………………………………… ΠΕΡΙΕΧΟΜΕΝΑ
4) ΣΕ ΠΟΙΟΥΣ ΑΠΕΥΘΥΝΕΤΑΙ

   Το σενάριο απευθύνεται σε μαθητές της Α΄ Επαγγελματικού Λυκείου 

……………………………………………………… ΠΕΡΙΕΧΟΜΕΝΑ
5)ΧΡΟΝΟΣ ΥΛΟΠΟΙΗΣΗΣ

Η υλοποίηση απαιτεί 4 διδακτικές ώρες

……………………………………………………… ΠΕΡΙΕΧΟΜΕΝΑ
6)ΧΡΗΣΙΜΟΠΟΙΟΥΜΕΝΑ ΤΕΧΝΟΛΟΓΙΚΑ ΕΡΓΑΛΕΙΑ ΥΛΙΚΟΤΕΧΝΙΚΗ ΥΠΟΔΟΜΗ

Θα χρησιμοποιηθεί: α) το λογισμικό GeoGebra, το οποίο πρέπει να έχει εγκατασταθεί στους υπολογιστές του εργαστηρίου   όπου και θα υλοποιηθεί το σενάριο  και  β) φύλλα εργασίας

……………………………………………………… ΠΕΡΙΕΧΟΜΕΝΑ
7) ΜΑΘΗΣΙΑΚΟΙ ΣΤΟΧΟΙ

- Οι δραστηριότητες του σεναρίου έχουν ως στόχο τη μέσω πειραματισμού σύνδεση και κατανόηση , βασικών μαθηματικών εννοιών. Επιπλέον οι μαθητές μαθαίνουν να συνεργάζονται μεταξύ τους και να αξιοποιεί ο καθένας τις δικές του δεξιότητες μέσα στην ομάδα.

……………………………………………………… ΠΕΡΙΕΧΟΜΕΝΑ
8)ΠΑΙΔΑΓΩΓΙΚΟΙ ΣΤΟΧΟΙ

Η συνεργασία και επικοινωνία μεταξύ των μαθητών σαν μέλη μίας ομάδας, ο προβληματισμός τους σχετικά με την επάρκεια των αντιλήψεών τους για τις παρουσιαζόμενες μαθηματικές έννοιες, η απόκτηση θετικής στάσης απέναντι στο μάθημα των μαθηματικών και η αναγνώριση του εκπαιδευτικού λογισμικού ως εκπαιδευτικού εργαλείου μάθησης, αποτελούν το σύνολο των παιδαγωγικών στόχων για τη συγκεκριμένη διδακτική προσέγγιση.

……………………………………………………… ΠΕΡΙΕΧΟΜΕΝΑ
9) ΠΡΟΑΠΑΙΤΟΥΜΕΝΕΣ ΓΝΩΣΕΙΣ 

 Οι μαθητές πρέπει να γνωρίζουν :

1. Παραλληλία ευθειών

2. Συνάρτηση – γραφική παράσταση
3. Έννοια απόλυτης τιμής

4. Καθετότητα ευθειών

Απαιτείται βασική εξοικείωση με την χρήση του εκπαιδευτικού λογισμικού GeoGebra………………………………ΠΕΡΙΕΧΟΜΕΝΑ
10) ΔΙΔΑΚΤΙΚΗ ΔΙΑΧΕΙΡΙΣΗ ΤΗΣ ΤΑΞΗΣ

Οι μαθητές χωρίζονται σε ομάδες των δύο ατόμων ανά Η/Υ και καλούνται να αντιμετωπίσουν το πρόβλημα που έχει θέσει ο εκπαιδευτικός. Πειραματίζονται με τα εργαλεία του λογισμικού και καταλήγουν σε συμπεράσματα. Ο εκπαιδευτικός συντονίζει τις προσπάθειες των μαθητών ενθαρρύνοντάς τους και παρεμβαίνει όπου χρειάζονται βοήθεια……………………………………ΠΕΡΙΕΧΟΜΕΝΑ
11) ΥΛΟΠΟΙΗΣΗ ΤΟΥ ΣΕΝΑΡΙΟΥ

Α)ΠΡΟΕΤΟΙΜΑΣΙΑ

Ο καθηγητής έχει δημιουργήσει από πριν φύλλα εργασίας για τους μαθητές. Στο εργαστήριο των Η/Υ θα πρέπει  να έχει εγκατασταθεί από πριν στο δίσκο κάθε υπολογιστή το λογισμικό.
Οι μαθητές χρειάζεται να γνωρίζουν μόνο ό,τι αναφέρθηκε πριν σαν προαπαιτούμενη γνώση. Οι οδηγίες που θα υπάρχουν στα φύλλα εργασίας  πρέπει να είναι προσεχτικά διατυπωμένες, σαφείς και κατανοητές.                                               ΠΕΡΙΕΧΟΜΕΝΑ
Β) ΠΟΡΕΙΑ ΔΙΕΞΑΓΩΓΗΣ ΣΕΝΑΡΙΟΥ

Χρησιμοποιείται η  αρχή της διδακτικής ώρας για την εκμάθηση του εκπαιδευτικού λογισμικού και την εξοικείωση με τη χρήση του. Κατόπιν διανέμεται το φύλλο εργασίας που περιέχει τις οδηγίες για την υλοποίηση του σεναρίου        ΠΕΡΙΕΧΟΜΕΝΑ
ΦΥΛΛΟ ΕΡΓΑΣΙΑΣ ΓΙΑ Α ΛΥΚΕΙΟΥ

ΟΝΟΜΑΤΕΠΩΝΥΜΟ :………………………………………….ΤΜΗΜΑ : …...

ΘΕΜΑΤΙΚΗ ΕΝΟΤΗΤΑ :Η ΣΥΝΑΡΤΗΣΗ 
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ΛΟΓΙΣΜΙΚΟ :GEOGEBRA



ΗΜΕΡΟΜΗΝΙΑ ………...

ΔΡΑΣΤΗΡΙΟΤΗΤΑ 1η
1. Κατασκευάστε δρομείς a, b. 

Επιλέγουμε το εργαλείο 10 (δρομείς)και κάνουμε κλικ στα ελεύθερα
αντικείμενα a ,b για να δημιουργηθούν δρομείς.

2. Στο πεδίο «Εισαγωγή »πληκτρολογούμε y=a*x……enter.

3. Στο πεδίο «Εισαγωγή »πληκτρολογούμε y=a*x+b…enter.

4. Κάνουμε δεξί κλικ στις ευθείες (Μετονομασία (ε1,ε2 αντίστοιχα. 

5. Επιλέγουμε το εργαλείο 1 (μετακίνηση) και μετακινούμε το δρομέα b.

Τι παρατηρείτε ; …………………………………………………………..

6. Επιλέγουμε το εργαλείο 2 (νέο σημείο) και στην συνέχεια στον άξονα Οx 

σημείο Α, στην ευθεία ε1 σημείο Β και στην ε2 σημείο C.

7. Επιλέγουμε το εργαλείο 2 (τομή δυο αντικειμένων) και επιλέγουμε την ευθεία ε2 (σημείο D) στην συνέχεια την ευθεία ε1 (σημείο E).

8. Κάνουμε δεξί κλικ στο σημείο Ε  (Μετονομασία ( Ο.

9. Επιλέγουμε το εργαλείο 8 (γωνία) και επιλέγουμε τα σημεία A,O,B
Γράψτε την τιμή της γωνίας a=…….

Η εφαπτομένη της γωνίας a λέγεται συντελεστής διεύθυνσης της ευθείας ε1. 

10. Επιλέγουμε το εργαλείο 8 (γωνία) και επιλέγουμε τα σημεία A,D,C
Γράψτε την τιμή της γωνίας b=……..

Τι παρατηρείτε ; ………………………...

Άρα συμπεραίνουμε  ότι οι δυο ευθείες ε1και ε2 είναι ……………..……….

γιατί …………………………………………………………………………

11. Κάνουμε δεξί κλικ στην ευθεία ε1 και επιλέγουμε διαγραφή.

12. Μετακινήστε τον δρομέα a ώστε να παίρνει τιμές μεγαλύτερες του μηδενός.

Παρατηρούμε ότι η γωνία β είναι …………….. 

13. Μετακινήστε τον δρομέα a ώστε να παίρνει τιμές μικρότερες του μηδενός.

Παρατηρούμε ότι η γωνία β είναι ……………..

14. Μετακινήστε τον δρομέα a ώστε να πάρει την τιμή 0

Τι παρατηρείτε ;……………………………………………………………..

15. Κάνουμε δεξί κλικ στην ευθεία ε2 και επιλέγουμε ίχνος ενεργό.

16. Επιλέγουμε το εργαλείο 1 (μετακίνηση) και μετακινούμε το δρομέα a.

Τι παρατηρείτε ; …………………………………………………………..

17. Κάνουμε δεξί κλικ στην ευθεία ε2  και απενεργοποιούμε το ίχνος ενεργό. 

18. Κάνουμε δεξί κλικ στην ευθεία ε2 και επιλέγουμε ίχνος ενεργό.

19. Επιλέγουμε το εργαλείο 1 (μετακίνηση) και μετακινούμε το δρομέα b.

Τι παρατηρείτε ; …………………………………………………………..

20. Αποθηκεύστε το αρχείο. 

ΔΡΑΣΤΗΡΙΟΤΗΤΑ 2η

1. Σε ένα νέο αρχείο στο πεδίο «Εισαγωγή »πληκτρολογούμε y=x enter 

και y=-x enter 

2. Επιλέγουμε το εργαλείο 8 (γωνία) και επιλέγουμε την ευθεία y=-x 

και την y=x
Τι παρατηρείτε ; ……………………………………………………………..

3. Στο πεδίο «Εισαγωγή» πληκτρολογούμε f(x)=abs(x) enter
4. Χρωματίστε την γραφική παράσταση της  συνάρτησης f
5. Τι συμπέρασμα μπορούμε να βγάλουμε ;……………………………………

6. Αποθηκεύστε το αρχείο.
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