
ΑΝΑΠΤΥΞΗ ΕΦΑΡΜΟΓΩΝ ΣΕ ΠΡΟΓΡΑΜΜΑΤΙΣΤΙΚΟ ΠΕΡΙΒΑΛΛΟΝ 
 

Υλη ενδοσχολικών εξετάσεων 2014-2015 
Από το βιβλίο «Ανάπτυξη Εφαρµογών σε Προγραµµατιστικό Περιβάλλον» της Γ΄ 
τάξης Γενικού Λυκείου Τεχνολογικής Κατεύθυνσης των Α. Βακάλη, Η. Γιαννόπουλου,  
Ν. Ιωαννίδη, Χ. Κοίλια, Κ. Μάλαµα, Ι. Μανωλόπουλου, Π. Πολίτη, έκδοση 2013.  
1. Ανάλυση προβλήµατος  

1.4 Καθορισµός απαιτήσεων.  
1.5 Κατηγορίες προβληµάτων.  
1.6 Πρόβληµα και υπολογιστής.  

2. Βασικές Έννοιες Αλγορίθµων  
2.1 Τι είναι αλγόριθµος.  
2.3 Περιγραφή και αναπαράσταση αλγορίθµων.  
2.4 Βασικές συνιστώσες/ εντολές ενός αλγορίθµου.  
2.4.1 ∆οµή ακολουθίας.  
2.4.2 ∆οµή Επιλογής.  
2.4.3 ∆ιαδικασίες πολλαπλών επιλογών (αφαιρείται η τελευταία πρόταση της σελ. 36  
"Αν οι διαφορετικές επιλογές ... στο παράδειγµα που ακολουθεί.", που αναφέρεται  
στην πολλαπλή επιλογή, καθώς και το Παράδειγµα 5. Επιλογή ορίων, σελ. 37).  
2.4.4 Εµφωλευµένες ∆ιαδικασίες.  
2.4.5 ∆οµή Επανάληψης.  

3. /οµές /εδοµένων και Αλγόριθµοι  
3.1 ∆εδοµένα  
3.2 Αλγόριθµοι + ∆οµές ∆εδοµένων =Προγράµµατα  
3.3 Πίνακες  
3.4 Στοίβα  
3.5 Ουρά  
3.6 Αναζήτηση  
3.7 Ταξινόµηση  

7. Βασικά στοιχεία προγραµµατισµού.  
7.1 Το αλφάβητο της ΓΛΩΣΣΑΣ.  
7.2 Τύποι δεδοµένων.  
7.3 Σταθερές.  
7.4 Μεταβλητές.  
7.5 Αριθµητικοί τελεστές.  
7.6 Συναρτήσεις.  
7.7 Αριθµητικές εκφράσεις.  
7.8 Εντολή εκχώρησης.  
7.9 Εντολές εισόδου-εξόδου.  
7.10 ∆οµή προγράµµατος.  

8. Επιλογή και επανάληψη 8.1 Εντολές Επιλογής 
8.1.1 Εντολή ΑΝ 
8.2 Εντολές επανάληψης  
8.2.1 Εντολή ΟΣΟ...ΕΠΑΝΑΛΑΒΕ  
8.2.2 Εντολή ΜΕΧΡΙΣ_ΟΤΟΥ  
8.2.3 Εντολή ΓΙΑ...ΑΠΟ...ΜΕΧΡΙ  

9. Πίνακες  
9.1 Μονοδιάστατοι πίνακες.  
9.2 Πότε πρέπει να χρησιµοποιούνται πίνακες.  
9.3 Πολυδιάστατοι πίνακες.  
9.4 Τυπικές επεξεργασίες πινάκων.  


