Τεχνολογία Επικοινωνιών

Αγώνες επιχειρηματολογίας – αντιλογίας
Στα πλαίσια του μαθήματος της τεχνολογίας επικοινωνιών της β’ λυκείου, πραγματοποιήθηκαν αγώνες επιχειρηματολογίας – αντιλογίας. Συγκεκριμένα, οι μαθητές χωρίστηκαν σε ομάδες των 2 – 3 ατόμων και η κάθε ομάδα ανέλαβε την ανάπτυξη επιχειρηματολογίας υπέρ μιας άποψης. Τα θέματα αντλήθηκαν από το 3ο κεφάλαιο του βιβλίου, όπου παρουσιάζονται οι επιδράσεις της τεχνολογίας επικοινωνιών σε τομείς της ζωής μας (κοινωνικός, οικονομικός, περιβαλλοντικός, πολιτικός, πολιτιστικός, ηθικός). Κάθε τομέας αντιστοιχούσε σε δύο ομάδες – η μία ομάδα ανέλαβε τις θετικές επιδράσεις και η άλλη τις αρνητικές. Ο τρόπος και οι κανόνες διεξαγωγής των αγώνων περιγράφονται αναλυτικά στο αρχείο “κανόνες διεξαγωγής.pdf” (καλό είναι να το διαβάσετε σε αυτό το σημείο, επειδή θα σας βοηθήσει να παρακολουθήσετε τα παρακάτω με μεγαλύτερη ευκολία). Το κείμενο του αρχείου αυτού μοιράστηκε σε όλους τους μαθητές.
Το πρόβλημα

Μετά την παράδοση των δύο πρώτων κεφαλαίων της ύλης, θεώρησα καλό να εργαστούν τα παιδία σε ομάδες με τη μέθοδο project. Χωρίστηκαν σε ομάδες 2 – 5 ατόμων, διάλεξαν ένα θέμα από αυτά που είχαμε συζητήσει μέσα στην τάξη, κατά την παράδοση των δύο πρώτων κεφαλαίων, προετοίμασαν την εργασία τους και ήρθαν να την παρουσιάσουν στην τάξη.

Το αποτέλεσμα της διαδικασίας ήταν το αναμενόμενο, τουλάχιστον το αναμενόμενο από εμένα. Προέκυψαν πολλά θετικά για τους μαθητές, τα οποία δε χρειάζεται να περιγράψω αναλυτικά, αφού αναφέρονται σε πολλά συγγράμματα ως τα πλεονεκτήματα της μεθόδου του project. Προέκυψαν όμως και κάποια μειονεκτήματα ή τουλάχιστον σημεία στα οποία δεν απέδωσε αυτή η μέθοδος (υπάρχει πάντα η πιθανότητα να μην έφταιγε η μέθοδος, αλλά η εφαρμογή της):

1. Οι μαθητές “έγραφαν, δε μάθαιναν”. Η δεξιότητα που χρειαζόταν για να ετοιμάσουν την εργασία τους, περιορίζονταν στην ανάγνωση μερικών πηγών (Διαδίκτυο, σχολικό βιβλίο, άλλα βιβλία, σημειώσεις μαθήματος) και τη συγγραφή (αν όχι αντιγραφή) μερικών αποσπασμάτων σε κάποιο πρόγραμμα παρουσίασης. Στις καλύτερες περιπτώσεις η αναζήτηση στο Διαδίκτυο περιελάμβανε εικόνες και σχετικά βίντεο.

2. Οι μαθητές “διάβαζαν από τον τοίχο, δεν καταλάβαιναν” (στον τοίχο δείχνει το προβολικό). Την ώρα της παρουσίασης των εργασιών των μαθητών, η μόνη δεξιότητα που χρειαζόταν τις περισσότερες φορές ήταν η ανάγνωση. Δε διάβαζαν όλοι από μέσα, αλλά αυτοί που ήθελαν ή δεν μπορούσαν αλλιώς το έκαναν.
3. Κάποιες από τις εργασίες / παρουσιάσεις ήταν μια επιτομή στη διαδικασία “copy, paste” του εκάστοτε λειτουργικού συστήματος. Στις εργασίες αυτές δεν υπήρχε κανένα προσωπικό χαρακτηριστικό των μαθητών που τις ετοίμασαν. Δεν υπήρχε δική τους σύνταξη, δική τους φρασεολογία, δικές τους λέξεις (κάποιες από τις λέξεις που έγραφαν δεν ήξεραν καν τι σημαίνουν).
4. Στο τέλος κάθε παρουσίασης όλη η τάξη (κι εγώ μαζί) έκανε ερωτήσεις και παρατηρήσεις. Οι παρατηρήσεις αφορούσαν κυρίως το περιεχόμενο της παρουσίασης, χωρίς να αποκλείονται και παρατηρήσεις για τον τρόπο παρουσίασης. Κατά τη διάρκεια αυτής της διαδικασίας παρατηρήθηκε το φαινόμενο αρκετοί από τους υπόλοιπους μαθητές (που δεν παρουσίαζαν εκείνη τη διδακτική ώρα) να προσπαθούν να διαφωνήσουν με τους συμμαθητές τους ως προς το θέμα που μόλις παρουσίασαν, για να τους φέρουν σε δύσκολη θέση. Σχεδόν όλες οι ομάδες που παρουσίασαν, υποστήριζαν με σθένος τα δεδομένα που βρήκαν. Ένοιωθαν την ανάγκη να υπερασπιστούν τη δουλειά τους και το αποτέλεσμά της. Σχεδόν καμία ομάδα όμως δεν τα κατάφερε. Προσπαθούσαν να επιχειρηματολογήσουν υπέρ των δεδομένων που βρήκαν αλλά δεν τα κατάφερναν. Επαναλάμβαναν συνεχώς ό,τι είχαν γράψει και μάλιστα πολλές φορές διαβάζοντάς τα από μέσα. Κανένα ίχνος επιχειρηματολογίας, καμία δεξιότητα πειθούς.
5. Τέλος, παρατηρήθηκε και το φαινόμενο “ένας για όλους και όλοι για … το βαθμό”. Η διαδικασία ολοκλήρωσης μιας τέτοιας εργασίας δεν απαιτούσε σε καμία περίπτωση ενεργό συμμετοχή όλων των μελών της κάθε ομάδας. Οι όχι και τόσο σημαντικές δεξιότητες, που περιγράφηκαν παραπάνω, δε χρειάζονταν καν να αναπτυχθούν από όλα τα μέλη κάθε ομάδας. Αρκούσε μόνο ένας σε κάθε ομάδα, να ξέρει να χρησιμοποιεί τις συντομεύεις Ctrl + C και Ctrl + V και να ξέρει να αναγιγνώσκει.
Η ιδέα

Αρκετά από αυτά τα προβλήματα (αν όχι όλα), που μόλις περιγράφηκαν, πίστεψα ότι θα λύνονταν με μια διαδικασία στην οποία οι μαθητές θα ανέπτυσσαν “real time” δεξιότητες. Μια διαδικασία η οποία θα απαιτούσε “προπόνηση” στο σπίτι και όχι “προετοιμασία”. Μια διαδικασία η οποία θα έβγαζε τον κάθε μαθητή από τον καναπέ του (ακόμη και αν αυτός δεν είναι απέναντι από την τηλεόραση, αλλά απέναντι από το γραφείο του) και θα τον έβαζε στη θέση ενός υπεύθυνου ανθρώπου που έχει να φέρει εις πέρας μια εργασία.

Η ιδέα προήλθε από τους αγώνες επιχειρηματολογίας – αντιλογίας, που διοργάνωσε το υπουργείο παιδείας, σε πανελλαδικό επίπεδο, με εθελοντική συμμετοχή μαθητών (δεν ξέρω αν διοργανώνονται ακόμη – είχα δει πολύ παλιά μια σχετική εκπομπή).
Διαφορές μεταξύ των αγώνων της τεχνολογίας επικοινωνιών και αυτών του υπουργείου:

1. τα θέματα

2. ο τρόπος διεξαγωγής των αγώνων

3. η υποχρεωτική συμμετοχή όλων των μαθητών
4. ο τρόπος αξιολόγησης των μαθητών

5. η γνώση του θέματος από τους διαγωνιζόμενους αρκετές μέρες πριν τον αγώνα

Μετά την έναρξη των αγώνων, συζητώντας με ένα φιλόλογο του σχολείου, έμαθα ότι στο βιβλίο του καθηγητή στο μάθημα της λογοτεχνίας της 1ης λυκείου, υπάρχει ως άσκηση για τους μαθητές μια διαδικασία που βασίζεται σε παρόμοια ιδέα.

Οι ομάδες
Στο σχολείο που βρίσκομαι (2ο ΓΕΛ Κω) υπάρχουν 2 τμήματα τεχνολογικής κατεύθυνσης στη β’ λυκείου (26 και 27 μαθητές). Οι τομείς στους οποίους επιδρά η τεχνολογία επικοινωνιών, όπως περιγράφονται στο 3ο κεφάλαιο του βιβλίου, είναι 6. Σε κάθε τομέα αντιστοιχούν 2 ομάδες των 2 μαθητών (σύνολο 4 μαθητές / τομέα). 4 * 6 = 24 μαθητές για όλους τους τομείς. Ως εκ τούτου, στο πρώτο τμήμα (των 26 μαθητών) υπήρχαν 2 ομάδες των τριών μαθητών και στο δεύτερο τμήμα (των 27 μαθητών) υπήρχαν 3 ομάδες των τριών μαθητών. Ήταν σημαντικό να κρατηθεί ο αριθμός των μαθητών ανά ομάδα μικρός, για να μην παρατηρηθεί το φαινόμενο “ένας για όλους και όλοι για … το βαθμό”.
Στους κανόνες διεξαγωγής περιγράφεται αναλυτικά ο ρόλος του κάθε μαθητή μέσα στην ομάδα (1ος, 2ος, 3ος ομιλητής). Στις ομάδες που αποτελούνται από 2 μαθητές το ρόλο του 3ου ομιλητή τον αναλάμβανε ο 1ος μαθητής.
Ο κάθε μαθητής διάλεξε το ζευγάρι του και το θέμα, υπέρ του οποίου ήθελε να επιχειρηματολογήσει (τομέας και θετικές ή αρνητικές επιδράσεις), εκτός κι αν είχε ήδη επιλεγεί το ίδιο θέμα από προηγούμενη ομάδα.
Πηγές δεδομένων και πληροφοριών
1. Συζήτηση στην τάξη. Τα θέματα του 3ου κεφαλαίου είχαν συζητηθεί διεξοδικά μέσα στην τάξη πριν την έναρξη των αγώνων (το βιβλίο αναφέρει κυρίως επιπτώσεις (αρνητικές επιδράσεις), αλλά εμείς αναπτύξαμε και τις θετικές επιδράσεις της τεχνολογίας επικοινωνιών σε κάθε τομέα). Μάλιστα, το σύνολο των επιδράσεων (θετικές και αρνητικές) ανήκε και στην ύλη του διαγωνίσματος του 1ου τετραμήνου.

2. Διαδίκτυο. Μεγάλο μέρος των απαραίτητων δεδομένων αντλήθηκαν από το Διαδίκτυο, από ιστοσελίδες που είτε προτάθηκαν μέσα στην τάξη, είτε τις βρήκαν οι μαθητές μόνοι τους.
3. Καθηγητής. Όσες ομάδες δυσκολεύονταν να βρουν αρκετά και πειστικά επιχειρήματα από τις δύο προηγούμενες πηγές, ζητούσαν από εμένα βοήθεια και αναπτύσσαμε μαζί τα επιχειρήματά τους. Σε μερικές περιπτώσεις μάλιστα χρειάστηκε να κάνουμε και “πρόβα” στα λόγια τους για να “προπονηθούν” στον τρόπο παρουσίασης και να αναπτύξουν μηχανισμούς επιχειρηματολογίας και πειθούς.
4. Βιβλιοθήκη. Βιβλιοθήκη του σχολείου (θα ήθελα, αλλά δεν πάτησε ούτε ένας μαθητής το πόδι του εκεί).
5. Γονείς των μαθητών. Μερικοί μαθητές συζήτησαν με τους γονείς τους τα θέματα και πήραν αρκετές ιδέες από αυτή τη διαδικασία. Μου φάνηκε αρκετά λογικό, επειδή όλοι οι τομείς επιρροής που αναφέρθηκαν, είναι πολύ πιο κοντά στα ενδιαφέροντα ενός ενήλικου παρά ενός μαθητή λυκείου.
Επιχειρηματολογία

Να γίνει πάντως κατανοητό ότι η συλλογή δεδομένων από μόνη της δεν εγγυάται κανένα θετικό αποτέλεσμα σε αυτό το είδος των αγώνων. Είχε γίνει εξ αρχής κατανοητό από τους μαθητές, ότι η απλή αναφορά μερικών πληροφοριών δε θα τους βοηθήσει να πείσουν την τάξη / κοινό και να “αποστομώσουν” τους αντιπάλους τους. Στην κατανόηση του σκοπού αυτού βοήθησε πολύ το κείμενο που τους μοιράστηκε και ο τρόπος διεξαγωγής των αγώνων (αρχείο “κανόνες διεξαγωγής.pdf”). Για μια “νίκη στον αγώνα” χρειάζεται η ικανότητα τεκμηρίωσης των απόψεων, η αντίκρουση των επιχειρημάτων της αντίπαλης ομάδας και η σωστή χρήση της γλώσσας, ώστε όλα αυτά να γίνουν εμφανή και κατανοητά.
Για να “προπονηθούν” τους πρότεινα τα παρακάτω βήματα προετοιμασίας (χωρίς να ξέρω εν τέλει σε ποιο βαθμό ακολουθήθηκαν από κάθε ομάδα):
1. συλλογή δεδομένων

2. καταγραφή επιχειρημάτων

3. εύρεση φράσεων κλειδιών που θα τους βοηθήσουν στο διάλογο

4. “προπόνηση μνήμης” για να θυμούνται τα επιχειρήματά τους

5. “προπόνηση δέκτη” για να μπορούν να καταλάβουν αυτά που λέει η αντίπαλη ομάδα και να τα κατανοήσουν
6. “προπόνηση αντεπιχειρημάτων” για να μπορούν να ανακατασκευάσουν τα επιχειρήματα της αντίπαλης ομάδας

7. “προπόνηση πειθούς” για να μπορούν να πείσουν την τάξη και στην καλύτερη περίπτωση τους αντιπάλους τους ότι έχουν δίκαιο
Τους πρότεινα τις διάφορες μορφές προπόνησης να τις κάνουν σε πραγματικές συνθήκες αγώνα. Για να γίνει αυτό, χρειάζεται να κάνουν τα πρώτα 3 βήματα και για το θέμα της αντίπαλης ομάδας. Έτσι υπάρχει η δυνατότητα το ένα μέλος της ομάδας να “κρατάει τα λόγια” της αντίπαλης ομάδας και να προσπαθεί να μπερδέψει τον άλλο, ώστε ο τελευταίος να αναπτύξει τις απαραίτητες δεξιότητες. Στη συνέχεια αλλάζουν μεταξύ τους τους ρόλους του “προπονητή” και του “προπονούμενου”. Όσες ομάδες ακολούθησαν αυτή τη διαδικασία “προπόνησης”, είχαν θεαματικά αποτελέσματα κατά την ώρα του αγώνα τους και παραδέχτηκαν ότι τους βοήθησε πολύ.
Κριτήρια επικράτησης μιας ομάδας έναντι της αντίπαλης
1. πειστικότητα των επιχειρημάτων

2. πληρότητα των επιχειρημάτων

3. ισόποση κατανομή έργου σε όλα τα μέλη της ομάδας

4. αναίρεση / ανακατασκευή / αντίκρουση των επιχειρημάτων της αντίπαλης ομάδας

5. περιορισμένη χρήση σημειώσεων

6. χρήση εισαγωγικών και καταληκτικών παρατηρήσεων

7. κοσμιότητα του ομιλητή
Κίνητρα των μαθητών
Τα κίνητρα των μαθητών για τους αγώνες έπαιξαν σημαντικό ρόλο στην επιτυχία του εγχειρήματος. Παρακάτω αναφέρονται όσα από τα κίνητρα αυτά έγιναν εμφανή σε μένα.
1. Το γεγονός ότι είδαν κάποιους συμμαθητές τους να επιχειρηματολογούν με τρόπο, που δεν είχαν ξαναδεί. Τους θαύμασαν και τους ζήλεψαν (χρησιμοποιώ τις λέξεις με πλήρη επίγνωση της έννοιάς τους). Είδαν κάτι που με κάποια προσπάθεια θα μπορούσαν να κάνουν και οι ίδιοι, ενώ πριν δεν μπορούσαν. Χαρακτηριστικά, ακούστηκε από μαθητή η φράση “θέλω κι εγώ να μπορώ να του τη λέω έτσι και να μην μπορεί να απαντήσει”. Η επιλογή των πρώτων ομάδων, που διαγωνίστηκαν σε κάθε τμήμα, ήταν σημαντική και προφανώς δεν ήταν εντελώς τυχαία. Επέλεξα ομάδες που περίμενα να είναι καλές και είχα μάθει από τις ίδιες ότι είχαν προετοιμαστεί καλά. Από την άλλη πλευρά, η επιλογή αυτή δεν ήταν και εντελώς κατευθυνόμενη από εμένα, αφού οι καλές ομάδες (αυτές που είχαν προετοιμαστεί) ήθελαν να διαγωνιστούν και χωρίς τη δική μου παρότρυνση.
2. Η χρήση όρων όπως η λέξη “αγώνες” αντί των λέξεων / φράσεων “παρουσίαση” ή “παράδοση μαθήματος από τους μαθητές” ενθάρρυνε αρκετά και φανάτισε κάποιους μαθητές. Στα πλαίσια αυτής της ορολογίας αναφέρονταν συχνά μέσα στην τάξη και οι λέξεις “προπόνηση”, “νικητής του αγώνα”, “αντίπαλος”, “συμπαίκτης”, “ομάδα”, “νίκη”, “αποστομώνω”. Ποτέ δεν αναφέρθηκε η λέξη “εργασία μαθητών” ή “παρουσίαση μαθήματος”.
3. Για όσους δε συγκινήθηκαν από τα προηγούμενα, αλλά και για όλους τους υπόλοιπους, η βαθμολογία ήταν επίσης ένα ισχυρό κίνητρο. Ξεκαθαρίσαμε μέσα στην τάξη, ότι η απόδοση της κάθε ομάδας στους συγκεκριμένους αγώνες, θα αποτελέσει σημαντικό κριτήριο για τη βαθμολογία των μελών της στο τετράμηνο.
4. Οι καλές προσωπικές σχέσεις με τους περισσότερους από τους μαθητές, βοήθησαν στο να τους πείσω να ασχοληθούν σοβαρά με τους αγώνες και να αποτελέσουν τους πρωτεργάτες του όλου εγχειρήματος.
5. Σε κάποιους μαθητές, κυρίως σε αυτούς που προετοιμάστηκαν αρκετό χρόνο, λειτούργησε ως σημαντικό κίνητρο η ανακάλυψη των δυνατοτήτων και η μετατροπή αυτών σε ικανότητες. Κάτι παρόμοιο συμβαίνει στους μαθητές που είναι καλοί σε οποιαδήποτε εργασία σε οποιοδήποτε μάθημα. “Οι μαθητές (και όχι μόνο) δεν προσπαθούν να αγαπήσουν αυτό που κάνουν, αλλά αγαπάνε αυτό στο οποίο είναι καλοί”.
6. Ελάχιστοι, αλλά υπήρχαν, είχαν ως κίνητρο την υπεράσπιση της γνώμης τους για το συγκεκριμένο θέμα που τους είχε ανατεθεί, ανεξαρτήτως των αγώνων. Πίστευαν αυτά που έλεγαν και υποστήριζαν.
Η κάμερα

Οι μαθητές του κάθε τμήματος ρωτήθηκαν αν θέλουν να καταγραφεί ο αγώνας τους. Οι αγώνες, των οποίων οι συμμετέχοντες συμφώνησαν, έχουν καταγραφεί από κάμερα (υπάρχουν τα αντίστοιχα αρχεία). Η παρουσία της κάμερας μέσα στην αίθουσα είχε κάποια θετικά αποτελέσματα. Στους αγωνιζόμενους ήταν μια αφορμή για σοβαρότητα και καλή παρουσία. Στην υπόλοιπη τάξη ήταν μια αφορμή για ησυχία. Στον καθηγητή είναι ένα μέσο αξιολόγησης της διαδικασίας και εξαγωγής χρήσιμων συμπερασμάτων.
Αποτελέσματα
Τα αποτελέσματα της διαδικασίας είναι άκρως θετικά και ενθαρρυντικά. Οι περισσότεροι μαθητές ανέπτυξαν σημαντικές δεξιότητες επικοινωνίας, επιχειρηματολογίας, πειθούς και διαλόγου. Αναφέρω παρακάτω τα συμπεράσματα, που έβγαλα από τη διεξαγωγή των αγώνων:
1. Όπως ήδη αναφέρθηκε σχεδόν όλοι οι μαθητές ανέπτυξαν δεξιότητες επικοινωνίας, επιχειρηματολογίας, αντίκρουσης επιχειρημάτων και πειθούς. Σε ορισμένους η διαφορά ανάμεσα στο πριν και το μετά της “προπόνησης” ήταν αρκετά εμφανής. Αρκετοί από αυτούς αντιλήφτηκαν τις καινούργιες τους ικανότητες και τις χρησιμοποιούν και εκτός των αγώνων, σύμφωνα με τα λεγόμενά τους.
2. Εξαλείφτηκε το φαινόμενο “ένας για όλους και όλοι για … το βαθμό”. Η διαδικασία των αγώνων δε αφήνει το περιθώριο σε κάποιο μαθητή να είναι εντελώς αμέτοχος. Έχει τη δυνατότητα κάποιος να κάνει λιγότερα από το συμπαίκτη του (ανάλογα με το ποιος ομιλητής θα είναι) αλλά δεν του δίνεται η δυνατότητα απλώς να κάθεται και να βλέπει. 
3. Όλοι ανεξαιρέτως οι μαθητές ασχολήθηκαν ενεργά με τους αγώνες και η διοργάνωση ήταν κεντρικό θέμα συζητήσεων ανάμεσα στους μαθητές της τεχνολογικής κατεύθυνσης, αλλά και όλων των μαθητών της β’ λυκείου.

4. Αρκετοί μαθητές (κυρίως αυτοί που θεωρούνταν ήδη καλοί) βρήκαν επιχειρήματα, που δεν είχαν συζητηθεί μέσα στην τάξη, παρόλη την πολύωρη ενασχόλησή μας με τα θέματα στο πλαίσιο του μαθήματος. Κάποια από αυτά με ενθουσίασαν, επειδή ήταν πολύ έξυπνα και δεν είχα καταφέρει να τα σκεφτώ.
5. Αρκετοί μέτριοι μαθητές έκαναν σημαντική προσπάθεια και κατάφεραν να σταθούν αξιοπρεπώς απέναντι στους αντιπάλους τους. Μάλιστα κάποιες φορές κατάφεραν να νικήσουν στον αγώνα τους.
6. Σε ορισμένους από τους λεγόμενους “ικανούς αλλά φασαριόζους” μαθητές, οι αγώνες λειτούργησαν ως μέσο για να μετατρέψουν τη “μαγκιά” τους σε πειθώ. Μάλιστα τρεις συγκεκριμένοι μαθητές (ήταν στην ίδια ομάδα), ξακουστοί στο σχολείο, επειδή χαλάνε όλο το τμήμα και όλη τη β’ τάξη, έγιναν θετικό πρότυπο για αρκετούς από τους συμμαθητές τους κατά τη διάρκεια του αγώνα τους.
7. Κατά τη χρονική περίοδο διεξαγωγής των αγώνων, η ώρα της τεχνολογίας επικοινωνιών δε θύμιζε σχολικό μάθημα ούτε στους μαθητές, ούτε σε μένα.

8. Πολλοί μαθητές έμαθαν να χρησιμοποιούν φράσεις – κλειδιά.

Επίσης αναφέρω κάποια χαρακτηριστικά γεγονότα, που παρατηρήθηκαν ή αναφέρθηκαν κατά τη διάρκεια διεξαγωγής των αγώνων:

1. Αρκετοί μαθητές, γνωρίζοντας το θέμα τους και αναπτύσσοντας δεξιότητες διαλόγου, έκαναν συζητήσεις με τους γονείς τους για το εκάστοτε θέμα.
2. Πολλές φορές έγινα κι εγώ αυτόπτης μάρτυρας σχετικών συζητήσεων στα διαλείμματα, είτε από ομάδες με θέμα στον ίδιο τομέα, είτε σε διαφορετικό.

3. Υπήρχαν ομάδες και “προπονήθηκαν” καλά και απέδωσαν καλά. Υπήρχαν ομάδες που τα πήγαν καλά μόνο σε ένα από τα δύο και ομάδες που δεν τα πήγαν καλά σε κανένα από τα δύο.
4. Υπήρχαν ομάδες που είχαν πολλά επιχειρήματα και δεν μπόρεσαν να τα αναπτύξουν. Απεναντίας, υπήρχαν ομάδες που παρόλο που δεν είχαν πολλά επιχειρήματα, κατάφεραν να αντικρούσουν τα επιχειρήματα των αντιπάλων τους και να δημιουργήσουν μια καλή εικόνα υπέρ τους.

5. Οι μαθητές μιας ομάδας μπερδεύτηκαν και αντί να αναπτύξουν τις αρνητικές επιδράσεις της τεχνολογίας επικοινωνιών στον οικονομικό τομέα ανέπτυξαν τις αρνητικές επιδράσεις της οικονομίας στην τεχνολογία επικοινωνιών. Μετά μάθαμε ότι δεν είχαν προετοιμαστεί ούτε λεπτό πριν το αγώνα.

6. Μια μαθήτρια αντέκρουσε αποτελεσματικά όλα τα επιχειρήματα της αντίπαλης ομάδας και μάλιστα με πολύ πειστικό τρόπο, χρησιμοποιώντας όμως φρασεολογία που δεν αρμόζει σε σχολείο (ούτε και σε κανένα άλλο χώρο). Ήταν εμφανές ότι κάνει μεγάλη προσπάθεια για να μη χρησιμοποιήσει βρισιές, αλλά δεν τα κατάφερνε. Ο δική μου στάση ήταν απλώς να προσπαθώ να ησυχάσω τους υπόλοιπους μαθητές, οι οποίοι γελούσαν αρκετά στο άκουσμα κάθε άσχημης λέξης, για να δώσω το χρόνο σ’ αυτήν, στη συμπαίκτριά της και στην αντίπαλη ομάδα να επιχειρηματολογήσουν.
7. Ένας μαθητής που δεν έχει καθόλου καθαρή ομιλία και με μεγάλη δυσκολία καταλάβαινε κάποιος τι λέει, κατάφερε να αποδώσει άψογα όσα ήθελε να πει. Χαρακτηριστική είναι η φράση ενός συμμαθητή του: “είναι η πρώτη φορά, που καταλαβαίνω όλες τις λέξεις, που λέει”. Ήταν τόσο καλός, που είναι αδύνατο για κάποιον, που δεν τον ξέρει, να καταλάβει από τα βίντεο, για ποιον μιλάω.

Το μέλλον
Οι μαθητές κάποιων ομάδων “προπονήθηκαν” αρκετές ώρες, ίσως και μέρες. Ανεξαρτήτως όμως με το χρόνο προετοιμασίας, ο χρόνος του κάθε αγώνα είναι σταθερός και αρκετά περιορισμένος. Σε κάποιους μαθητές δεν άρεσε αυτό. Απέδωσαν πολύ καλά στον αγώνα, αλλά δεν τους έφτασε. Ήθελαν κι άλλο.
Για το λόγο αυτό, αφού τελείωσαν όλοι οι αγώνες στα δύο τμήματα, αποφασίσαμε μαζί με τους μαθητές, να ονομάσουμε τους αγώνες που ήδη έγιναν σε κάθε τμήμα, “προκριματικούς” και να διοργανώσουμε ένα κύπελλο αγώνων επιχειρηματολογίας – αντιλογίας ανάμεσα στα δύο τμήματα. Μόνο όσοι μαθητές θέλουν, συμμετέχουν. Σύμφωνα με τη συμμετοχή, δημιουργήθηκε ένα knock out tableau των 8 ομάδων. Στην πρώτη φάση (προημιτελική) τα αντίπαλα ζευγάρια προέρχονται από διαφορετικά τμήματα. Στις επόμενες φάσεις τα ζευγάρια θα προκύψουν από την έκβαση των αγώνων της πρώτης φάσης. Οι ηττημένες ομάδες δε σταματούν, αλλά συνεχίζουν να αγωνίζονται για πιο χαμηλές θέσεις. Με τον τρόπο αυτό θα καταταγούν όλες οι ομάδες στις θέσεις 1 έως 8 και κυρίως όλες οι ομάδες θα δώσουν από 3 αγώνες ανεξάρτητα από τα  αποτελέσματα. Βρέθηκαν καινούργια θέματα, αρκετά από τα οποία προτάθηκαν από τους ίδιους τους μαθητές. Έγινε κλήρωση για τα αντίπαλα ζευγάρια και για το θέμα της κάθε ομάδας.
Τα νέα θέματα των αγώνων του κυπέλου είναι τα εξής:

1. η τεχνολογία επικοινωνιών επιδρά στον ελεύθερο χρόνο του ανθρώπου

2. η τεχνολογία επικοινωνιών επιδρά στη ζωή των ανθρώπων της τρίτης ηλικίας

3. η τεχνολογία επικοινωνιών χρειάζεται να διδάσκεται στο σχολείο, ώστε να βελτιστοποιηθεί η χρήση των επιτευγμάτων της

4. η γνώση των λεπτομερειών λειτουργίας κάθε συστήματος επικοινωνίας είναι προϋπόθεση για τη σωστή χρήση του

5. η έρευνα είναι άμεσα συνδεδεμένη με την ανάπτυξη

6. ο ρυθμός μεταβολής των τεχνολογιών επικοινωνίας επιδρά στη χρήση τους από το ευρύ κοινό

7. οι σχέσεις των ανθρώπων επηρεάζονται από την ανάπτυξη της τεχνολογίας επικοινωνιών

8. η ψηφιοποίηση επιδρά στην ποιότητα της επικοινωνίας

9. η αξιολόγηση των τεχνολογιών επικοινωνίας χρειάζεται να γίνεται από τους ίδιους που την αναπτύσσουν

10. η ανάπτυξη της τεχνολογίας επικοινωνιών επιδρά στο πλήθος των θέσεων εργασίας

11. η τηλεόραση ως μέσο ενημέρωσης ή απομόνωσης

12. η τεχνολογία επικοινωνιών επιδρά στον τεχνολογικό αναλφαβητισμό

Αρκετοί από τους μαθητές, που δε θέλουν να συνεχίσουν να αγωνίζονται, συγκρότησαν την οργανωτική επιτροπή των αγώνων. Διεξάγουν τις κληρώσεις, ενημερώνουν τους αγωνιζόμενους, οργανώνουν τη διαδικασία και γράφουν άρθρα για τους αγώνες. Τα άρθρα αυτά αναρτώνται έξω από το εργαστήριο πληροφορικής, για να μπορούν να διαβαστούν από όλους τους μαθητές του σχολείου. Επίσης μια ομάδα μαθητών έχει φτιάξει ένα blog, στο οποίο αναρτώνται τα άρθρα αυτά.
Οι αγώνες του κυπέλλου δεν έχουν αρχίσει ακόμη. Συμφώνησαν όλοι οι εμπλεκόμενοι να γίνονται μετά το τέλος των μαθημάτων, ημέρες που να μπορούν να παραβρίσκονται όλοι οι μαθητές, που συμμετέχουν σε ένα αγώνα.
