
Α. Ερωτήσεις ανάπτυξης (15 x 6)

1. Ποια είναι τα κοινά σημεία των γλωσσών προγραμματισμού;

2. Αναφέρετε ονομαστικά τους τύπους δεδομένων της ΓΛΩΣΣΑΣ.

3. Τι ονομάζουμε σταθερές και ποιοι είναι οι τύποι τους;

4. Αναφέρετε τα είδη των τελεστών. Πού χρησιμοποιείται το κάθε είδος;

5. Γράψτε τις διαφορές ανάμεσα σε έναν αλγόριθμο και ένα πρόγραμμα.

6. Αναφέρετε την ιεραρχία των τελεστών.

7. Είναι σωστή η έκφραση «κακός» < «καλός»; Δικαιολογείστε την απάντησή σας.

8. Τι ονομάζουμε εμφωλευμένα ΑΝ;

9. Τι ονομάζεται «τιμή φρουρός» σε μια επανάληψη;

10. Ποιοι κανόνες τηρούνται κατά τη δημιουργία εμφωλευμένων βρόχων;

11. Δώστε τον ορισμό του πίνακα. Πότε χρησιμοποιούμε πίνακες σε ένα πρόγραμμα;

12. Ποια είναι τα μειονεκτήματα της χρήσης των πινάκων;

13. Γράψτε ονομαστικά τις τυπικές επεξεργασίες των πινάκων.

14. Τι περιλαμβάνει η ανάλυση ενός προβλήματος σε ένα σύγχρονο υπολογιστικό περιβάλλον;

15. Ποιες μεθόδους ανάλυσης γνωρίζετε;

Β. Συμπληρώστε τα κενά: (10)

1. Όταν ο αριθμός των επαναλήψεων είναι γνωστός από την αρχή, χρησιμοποιούμε τη δομή επανάληψης ………………….

2. Οι εντολές της επαναληπτικής δομής ………………………. εκτελούνται τουλάχιστον μια φορά.

3. Όταν σε ένα πρόγραμμα είναι απαραίτητο να εισαχθούν δεδομένα από μια μονάδα εισόδου (πχ πληκτρολόγιο), τότε χρησιμοποιείται η εντολή ………………………..

4. Όταν σε ένα πρόγραμμα είναι απαραίτητο να εκτυπωθούν τα αποτελέσματα σε μια μονάδα εξόδου (πχ οθόνη), τότε χρησιμοποιείται η εντολή …………………..

5. Όλες οι μεταβλητές που βρίσκονται στο δεξιό μέρος μιας εντολής εκχώρησης  τιμής, πρέπει να έχουν ……………………..

