AIATONIXMA XTHN IIAHPO®OPIKH
Ovopaten®vupo TMHMA A2

T elvat 10 Tp®TO OV TTPEMEL VAL TPOGEXOVLLE OTOV OYOPALEL KATO10G AOYIGUIKO;
A.va gyel eviunootlokn mapovcio B. va £xet 0dnyiec ypriong Kot eykatdoToong
I'. va &gt yopunAo K6otog A. va &xel motomomTikd AvBevtikdtnTog

Amavtiote X yia cwoto A yio AdBog

H nelpateio Aoyiopikod givor mapdavoun mpdén

Ymapyovv TPOYPAUUATIOTES TTOV SLOVELOLY TO TPOYPAUUOTO TOVS OMPEAV
Agv pmop® v TANKTPOAOYNO® KEILEVO GTO TPOYPALLLL TNG LOYPAPIKNS
[Towa To TAEOVEKTNUOTA, OTTO TN YPTOT) TOV VOULLOV AOYIGLIKOV;

[Totovg Ktvdvuvoug eyKkvpoVvEL 1 yp1oN TEWPOTIKOD AOYIGHIKOD

ZOUTANPOCTE TIG TPOTAGELS
To Aoyiopikd mov S1avEHOVY dMPEAV 01 dNUOVPYOL TOVE Y10 OVOTOPOYWYN Kol

xpNon ovopdleTon Aoyiopko
To dwpedv LoyioHIKO GTO 0010 EMTPETOVY O ONUOVPYOL TOL Vo Yivouy aAAaYEG
ovopdleton

["a va propécovpe va cuveyicovpe va epyalOUacte Tivm céva apyeio CoypaEkng
Ba Tpémel va. o Eyovpe KAVEL

[Mo va propéom va epyact®d o€ o {oypoeld Tov exm LAAEEL , TPETEL TPAOTA VAL
KOV

<

[Mo va pmopecovpe var avitypayoovpe pia iova, ol oo Tpénet vo
axohlovOnoovpe; Av BEhove vo eravardBoue TV avypar s 010G EIKOVag
pémeL va, emavardfoupe 6Aa Ta fripata ; av oyt oo eivor To avaryKaio Tov TpEmEL
va emovoldfovpe Kot yloti;




ΔΙΑΓΩΝΙΣΜΑ  ΣΤΗΝ ΠΛΗΡΟΦΟΡΙΚΗ


Oνοματεπώνυμο ______________________________ ΤΜΗΜΑ A2

1. Τι είναι το πρωτο που πρέπει να προσέχουμε όταν αγοράζει κάποιος λογισμικό;

Α.να εχει εντυπωσιακή παρουσία   Β. να έχει οδηγίες χρήσης και εγκατάστασης
             Γ. να έχει χαμηλό κόστος

   Δ. να έχει πιστοποιητικό Αυθεντικότητας


2. Απαντήστε Σ για σωστό Λ για λάθος

Η πειρατεία λογισμικού είναι παράνομη πράξη


Υπάρχουν προγραμματιστές που διανέμουν τα προγράμματα τους δωρεάν


Δεν μπορώ να πληκτρολογήσω κείμενο στο πρόγραμμα της ζωγραφικής


3. Ποια τα πλεονεκτήματα από τη χρήση του νόμιμου λογισμικού;


4. Ποιους κινδύνους εγκυμονεί η χρήση πειρατικού λογισμικού


5. Συμπληρώστε τις προτάσεις


Το λογισμικό  που διανέμουν δωρεάν οι δημιουργοί  τους για αναπαραγωγή και χρήση ονομάζεται __________  Λογισμικό

Το δωρεάν λογισμικό στο οποίο επιτρέπουν οι δημιουργοί του να γίνουν αλλαγές ονομάζεται  _________   ___________

Για να μπορέσουμε να συνεχίσουμε να εργαζόμαστε πάνω σένα αρχείο ζωγραφικής θα πρέπει να το έχουμε κάνει __________


Για να μπορέσω να εργαστώ σε μια  ζωγραφιά που εχω φυλάξει , πρέπει πρώτα να κάνω ___________


< 


6. Για να μπορεσουμε να  αντιγράψουμε μια εικόνα, ποια βήματα πρέπει να ακολουθήσουμε; Αν θέλουμε να επαναλάβουμε την αντιγραφή της ίδιας εικόνας πρέπει να επαναλάβουμε όλα τα βήματα ; αν όχι ποια είναι τα αναγκαία που πρέπει να επαναλάβουμε και γιατί; 


