Aiaywvioua B’ Tpiurivou atnv FNAnpogopikn

Evornra 11.3: Baoikég EvvoIeS TTpOYPAUUATIONOU

TuAua: [ Ovopl/tro: Huepl/via.: /1200
1. SUUNAnNpwOTE TA KEVA OTIC MPOTATEIC MOU AKOAouBoUV: (3 pov.)
a. Z€ &va npoypappa sp@avidovral HeyEBN, N TIUN TwV onoiwv, dev aAAalel

00eC (POPEC KAl AV €KTEAEOTEI TO npoypaupa. Ta WPeyedn auta

ovopadovTal

. Kabe npoéypappa (otn yAwooa nou nepiypageral oto BiBAio oag, aAAa

Kal otn YAwooa nou OOUAEUETE O0TO epyacTnplo) apxifer pe Tn AEEN

. Ta anoTeAéopata €vog npoypapuaTog, kabwg kar didgpopa pnvupara,

eupavifovral ouvnBwc oTnv 0B0vN Tou unoAoyioTr. AUTO YiveTal JE TNV

EVTOAN

2. MMoiec ano 7ic napakdTtw AgEsic dev uropouv va xpnoigoroin@ouv wc

ovouara PeTaBAnTwv Kai yiari; (6 pov.)
a) 2™ number d) T0000T6%
B) BabuogT €) yoeg
y) Taxutnra oT) géon TiuA

4,

Na ypapouv 0 poppn apibunTiIkKwv nNapaoTdoeEwVv yAwooac

rnpoypauuaTioyou ol NapakdTw napaocTdosic: (4 pov.)

a)  (x*+2y-7):(3x-5)
by 2:'a®: 8w’




5.2ac Oiveral o nivakag Le TIG TIUEG TwVv HETABANTWV X Kai Y.

X |10
Y |5

Av o1 akoAoubBec evroAec «IPAWE» eu@avilovrav orn oe€ipd O &va

npoypaupa, noio 6a nrav 1o anoTeAeoud Toug; (3 pov.)

1. Fpaywe X,y
2. Fpawe ‘H diapopd Twv X Kaiy €ivai:, x-y’
3. Fpawe ‘H Tiun Tng petaBANTAG X eival:’, X

FpawTte TNV andvrtnon oag ed0w:

6. Na ouunAnpwoeTe TO NApakdTw npoypapla rol wote va {nTdel ano 1o
xpnorn Tn Bdon kai To UWoC €VOC TPIywvou, va uroAoyilelr To gupadov
TOU Kal va 1o gugaviler ornv 0680vn UE To unvuua:

1

To guBadov Tou Tpiywvou rnou eO0WOEC givai: ..... (4 pov.)

EpBadov_Tpiywvou

MeTaBAnTég
NPAYHATIKEG:

Apxn
Frpawe
AiaBaoce B, U
EuBadov &« B*u/2
Frpaye

TéAocg_lMpoypdapparog

1 31n 6éon Twv .... Npénel To NpOypaupa va sppavilel To egPaddv nou Exel UNOAOYIOE
ka6e popa.




……ο Γυμνάσιο ………………….

Διαγώνισμα Β’ Τριμήνου στην Πληροφορική 


 Ενότητα  11.3: Βασικές έννοιες προγραμματισμού 

Τμήμα: _Γ_  Ονομ/πο: __________________________ Ημερ/νία.:   __/__/200

1. Συμπληρώστε τα κενά στις προτάσεις που ακολουθούν:                  (3 μον.)

a. Σε ένα πρόγραμμα εμφανίζονται μεγέθη, η τιμή των οποίων, δεν αλλάζει όσες φορές και αν εκτελεστεί το πρόγραμμα. Τα μεγέθη αυτά ονομάζονται _____________.


b. Κάθε πρόγραμμα (στη γλώσσα που περιγράφεται στο βιβλίο σας, αλλά και στη γλώσσα που δουλεύετε στο εργαστήριο) αρχίζει με τη λέξη _________________________.


c. Τα αποτελέσματα ενός προγράμματος, καθώς και διάφορα μηνύματα, εμφανίζονται συνήθως στην οθόνη του υπολογιστή. Αυτό γίνεται με την εντολή ____________ 


2. Ποιες από τις παρακάτω λέξεις δεν μπορούν να χρησιμοποιηθούν ως ονόματα μεταβλητών και γιατί;                                                                                (6 μον.)

α)   2nd_number   ______________________          δ) ποσοστό% ____________________________


      _________________________________           _______________________________________


β)   βαθμός1__________________________         ε) γδεζ     ________________________________


     __________________________________            ______________________________________


γ)  Ταχύτητα __________________________       στ) μέση  τιμή _____________________________


     __________________________________            ______________________________________


4. Να γραφούν σε μορφή αριθμητικών παραστάσεων γλώσσας προγραμματισμού οι παρακάτω παραστάσεις:                                   (4 μον.)

a)   (x2+2y-7) :(3x-5) ______________________________________


b)   2 . α3  :  8 . ω2 ________________________________________


5. Σας δίνεται ο πίνακας με τις τιμές των μεταβλητών  Χ και Υ.

		Χ

		10



		Υ

		5





Αν οι ακόλουθες εντολές «ΓΡΑΨΕ» εμφανίζονταν στη σειρά σ΄ ένα πρόγραμμα, ποιο θα ήταν το αποτέλεσμά τους;                                (3 μον.)    

1. Γράψε  x,y

2. Γράψε  ‘Η διαφορά  των x  και y είναι:, x-y’

3. Γράψε  ‘Η τιμή της μεταβλητής Χ είναι:’ , Χ


Γράψτε την απάντησή σας εδώ:


1. _____________________________________________________

2. _____________________________________________________


3. _____________________________________________________


6. Να συμπληρώσετε το παρακάτω πρόγραμμα έτσι ώστε να ζητάει από το χρήστη τη βάση και το ύψος ενός τριγώνου, να  υπολογίζει το εμβαδόν  του και να το εμφανίζει στην οθόνη με το μήνυμα: 


                  Το εμβαδόν του τριγώνου που έδωσες είναι: …..
            (4 μον.)

_________  Εμβαδόν_Τριγώνου


Μεταβλητές



πραγματικές: __________

Αρχή



Γράψε __________________________________


Διάβασε  β, υ


Εμβαδόν  (  β*υ/2  


Γράψε ___________________________________

Τέλος_Προγράμματος













�  Στη θέση των …. πρέπει το πρόγραμμα να εμφανίζει το εμβαδόν που έχει υπολογίσει κάθε φορά.







