
Μάθημα: Πληροφορική Ημερομηνία : 10-11-2005
Καθηγητές: Κωσταλίας Κώστας-Πιλατέρης Γιάννης Διάρκεια 40 Λεπτά
Τμήμα : Γ….
Ονοματεπώνυμο:……………………………………………..

Διαγώνισμα A’ Τριμήνου
Καλή Επιτυχία

1ο Θέμα  (2 μον.)
Γράψτε δύο τρόπους αναπαράστασης ενός αλγορίθμου δίνοντας μια σύντομη περιγραφή για τον 
κάθε ένα.

……………………………………………………………………………………………………….……………

…………………………………………………………………………………………………………………….

…………………………………………………………………………………………………………………….

…………………………………………………………………………………………………………………….

2ο Θέμα  (1,5 μον.)
Ζωγραφίστε τα σχήματα τα οποία χρησιμοποιούμε σε ένα αλγόριθμο για να παραστήσουμε

Α) Ερώτηση (έλεγχος συνθήκης)

Β) Αρχή ή Τέλος

Γ) Είσοδο ή Έξοδο στοιχείων

3ο Θέμα  (2 μον.)
Αναφέρετε τέσσερα από τα κυριότερα χαρακτηριστικά που θα πρέπει να έχει ένας αλγόριθμος.

Α)……………………………………………………………………………………………………….………

Β)…………………………………………………………………………………………………………………

Γ)…………………………………………………………………………………………………………………

Δ)…………………………………………………………………………………………………………………

4ο Θέμα  (2 μον.)

Τι είναι ο αλγόριθμος (ορισμός).

………………………………………………………………………………………………….…………………

……………………………………………………………………………………………………………………

…………………………………………………………………………………………………………………….



5ο Θέμα  (3,5 μον.)
Χρησιμοποιώντας τις εντολές DIM, CLS, INPUT, PRINT και IF  THEN  ELSE μετατρέψτε τον 
παρακάτω αλγόριθμο σε πρόγραμμα της γλώσσας προγραμματισμού BASIC.

Αρχή

Διάβασε απουσίες

Εάν απουσίες > 64 τότε

      Εμφάνισε  «Απορρίπτεται»

Αλλιώς

      Εμφάνισε  «Προάγεται»

Τέλος Εάν

Τέλος

6ο Θέμα  (3,5 μον.)
Ακολουθήστε βήμα βήμα στο χαρτί τον παρακάτω αλγόριθμο για Α=14, Β=16 και Γ=18

……………………………………………………………………….

……………………………………………………………………….

……………………………………………………………………….

……………………………………………………………………….

……………………………………………………………………….

……………………………………………………………………….

……………………………………………………………………….

……………………………………………………………………….

……………………………………………………………………….

……………………………………………………………………….

……………………………………………………………………….

……………………………………………………………………….

Αρχή

Διάβασε Α,Β,Γ

Τ=(Α+Β+Γ)/3

ΝΑΙ       Εάν Τ>18,5        ΟΧΙ

Ο μαθητής Ο μαθητής
αρίστευσε δεν αρίστευσε

Τέλος



7ο Θέμα  (2,5 μον.)
Χρησιμοποιώντας τις εντολές DIM, CLS, INPUT και PRINT γράψτε πρόγραμμα σε γλώσσα 
προγραμματισμού BASIC που θα διαβάζει από το πληκτρολόγιο τις κάθετες πλευρές ενός 
ορθογωνίου τριγώνου, θα υπολογίζει το εμβαδόν του [Εμβαδόν=(Βάση*Ύψος)/2] και θα το εμφανίζει 
στην οθόνη. 

8ο Θέμα  (1 μον.)
Χαρακτηρίστε τις εξής προτάσεις Σωστές ή Λαθεμένες:

Σ Λ
Ο μεταγλωττιστής μεταφράζει τις εντολές από τα ελληνικά σε εντολές της 
γλώσσας προγραμματισμού Basic. 

Το 01100100010011001 είναι τμήμα προγράμματος συμβολικής 
γλώσσας(assembly). 

Με τη γλώσσα μηχανής ο προγραμματισμός των Η/Υ γίνεται 
πάρα πολύ δύσκολα. 

H Basic και η Cobol είναι γλώσσες υψηλού επιπέδου. 

9ο Θέμα  (2 μον.)
Πια από τα παρακάτω μπορούν να χρησιμοποιηθούν ως ονόματα μεταβλητές.

3b  Mesos_Oros 

Βαθμός  A+B 

A3  004 

M.O.  Hello 



Μάθημα: Πληροφορική Ημερομηνία : 10-11-2005
Καθηγητές: Κωσταλίας Κώστας-Πιλατέρης Γιάννης Διάρκεια 40 Λεπτά
Τμήμα : Γ….
Ονοματεπώνυμο:……………………………………………..

Διαγώνισμα Α’ Τριμήνου
Καλή Επιτυχία

1ο Θέμα  (2 μον.)
Γράψτε τέσσερις γλώσσες προγραμματισμού που να ανήκουν σε δύο διαφορετικά επίπεδα.

……………………………………………………………………………………………………….……………

…………………………………………………………………………………………………………………….

…………………………………………………………………………………………………………………….

…………………………………………………………………………………………………………………….

2ο Θέμα  (1,5 μον.)
Ζωγραφίστε τα σχήματα τα οποία χρησιμοποιούμε σε ένα αλγόριθμο για να παραστήσουμε 

Α) Εκτέλεσης μίας ή περισσότερων 

πράξεων

Β) Είσοδο ή Έξοδο στοιχείων

Γ) Ερώτηση (έλεγχος συνθήκης)

3ο Θέμα  (2 μον.)
Τι είναι ο αλγόριθμος (ορισμός).

………….……………………………………………………………………………………………….………

……..…….………………………………………………………………………………………………………

…..…….…………………………………………………………………………………………………………

..………….………………………………………………………………………………………………………

4ο Θέμα  (2 μον.)
Για ποιο λόγο έχουμε τόσες πολλές γλώσσες υψηλού επιπέδου.

………………………………………………………………………………………………….…………………

…………….………………………………………………………………………………………………………

…………………………………………………………………………………………………………………….



5ο Θέμα  (3,5 μον.)
Χρησιμοποιώντας τις εντολές DIM, CLS, INPUT, PRINT και IF  THEN  ELSE μετατρέψτε τον 
παρακάτω αλγόριθμο σε πρόγραμμα της γλώσσας προγραμματισμού BASIC.

Αρχή

Διάβασε Αριθμός

Εάν Αριθμός < 0 τότε

      Εμφάνισε  «Αρνητικός»

Αλλιώς

      Εμφάνισε  «Θετικός»

Τέλος Εάν

Τέλος

6ο Θέμα  (3,5 μον.)
Ακολουθήστε βήμα βήμα στο χαρτί τον παρακάτω αλγόριθμο για Α=10, Β=20 και Γ=18

……………………………………………………………………….

……………………………………………………………………….

……………………………………………………………………….

……………………………………………………………………….

……………………………………………………………………….

……………………………………………………………………….

……………………………………………………………………….

……………………………………………………………………….

……………………………………………………………………….

……………………………………………………………………….

……………………………………………………………………….

……………………………………………………………………….

Αρχή

Διάβασε Α,Β,Γ

Τ = Α+Β+Γ

ΟΧΙ         Εάν Τ > 64        ΝΑΙ

Ο μαθητής Ο μαθητής
προάγεται απορρίπτεται

Τέλος



7ο Θέμα  (2,5 μον.)
Χρησιμοποιώντας τις εντολές DIM, CLS, INPUT και PRINT γράψτε πρόγραμμα σε γλώσσα 
προγραμματισμού BASIC που θα διαβάζει από το πληκτρολόγιο τις πλευρές ενός ορθογωνίου 
παραλληλόγραμμου, θα υπολογίζει το εμβαδών [Εμβαδόν=Βάση*Ύψος] και θα τον εμφανίζει στην 
οθόνη. 

8ο Θέμα  (1 μον.)
Χαρακτηρίστε τις εξής προτάσεις Σωστές ή Λαθεμένες:

Σ Λ

Το 01100100010011001 είναι τμήμα προγράμματος γλώσσας μηχανής. 

Με τη γλώσσα μηχανής ο προγραμματισμός των Η/Υ γίνεται πάρα πολύ εύκολα. 

H Basic και η Fortran είναι γλώσσες υψηλού επιπέδου. 

Ο μεταγλωττιστής μεταφράζει τις εντολές υψηλού επιπέδου στα ελληνικά 

9ο Θέμα  (2 μον.)
Πια από τα παρακάτω μπορούν να χρησιμοποιηθούν ως ονόματα μεταβλητές.

b3  Mesos-Oros 

Ύψος  011 

3A  Maria 

MO  C+D 



Μάθημα: Πληροφορική 
Ημερομηνία : 10-11-2005



Καθηγητές: Κωσταλίας Κώστας-Πιλατέρης Γιάννης 
Διάρκεια 40 Λεπτά


Τμήμα : Γ….


Ονοματεπώνυμο:……………………………………………..


Διαγώνισμα A’ Τριμήνου


Καλή Επιτυχία


1ο Θέμα  (2 μον.)


Γράψτε δύο τρόπους αναπαράστασης ενός αλγορίθμου δίνοντας μια σύντομη περιγραφή για τον κάθε ένα.

……………………………………………………………………………………………………….………………………………………………………………………………………………………………………………….…………………………………………………………………………………………………………………….…………………………………………………………………………………………………………………….


2ο Θέμα  (1,5 μον.)


Ζωγραφίστε τα σχήματα τα οποία χρησιμοποιούμε σε ένα αλγόριθμο για να παραστήσουμε 

		Α) Ερώτηση (έλεγχος συνθήκης)

		



		Β) Αρχή ή Τέλος

		



		Γ) Είσοδο ή Έξοδο στοιχείων

		





3ο Θέμα  (2 μον.)

Αναφέρετε τέσσερα από τα κυριότερα χαρακτηριστικά που θα πρέπει να έχει ένας αλγόριθμος.

Α)……………………………………………………………………………………………………….………


Β)…………………………………………………………………………………………………………………


Γ)…………………………………………………………………………………………………………………


Δ)…………………………………………………………………………………………………………………

4ο Θέμα  (2 μον.)


Τι είναι ο αλγόριθμος (ορισμός).


………………………………………………………………………………………………….…………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………….

5ο Θέμα  (3,5 μον.)

Χρησιμοποιώντας τις εντολές DIM, CLS, INPUT, PRINT και IF  THEN  ELSE μετατρέψτε τον παρακάτω αλγόριθμο σε πρόγραμμα της γλώσσας προγραμματισμού BASIC.


		Αρχή



Διάβασε απουσίες


Εάν απουσίες > 64 τότε



      Εμφάνισε  «Απορρίπτεται»



Αλλιώς




      Εμφάνισε  «Προάγεται»



Τέλος Εάν

Τέλος

		





6ο Θέμα  (3,5 μον.)


Ακολουθήστε βήμα βήμα στο χαρτί τον παρακάτω αλγόριθμο για Α=14, Β=16 και Γ=18

		

		……………………………………………………………………….

……………………………………………………………………….


……………………………………………………………………….


……………………………………………………………………….


……………………………………………………………………….


……………………………………………………………………….


……………………………………………………………………….


……………………………………………………………………….


……………………………………………………………………….


……………………………………………………………………….


……………………………………………………………………….


……………………………………………………………………….





7ο Θέμα  (2,5 μον.)

Χρησιμοποιώντας τις εντολές DIM, CLS, INPUT και PRINT γράψτε πρόγραμμα σε γλώσσα προγραμματισμού BASIC που θα διαβάζει από το πληκτρολόγιο τις κάθετες πλευρές ενός ορθογωνίου τριγώνου, θα υπολογίζει το εμβαδόν του [Εμβαδόν=(Βάση*Ύψος)/2] και θα το εμφανίζει στην οθόνη. 

		





8ο Θέμα  (1 μον.)

Χαρακτηρίστε τις εξής προτάσεις Σωστές ή Λαθεμένες:



 


		


		Σ
 Λ



		Ο μεταγλωττιστής μεταφράζει τις εντολές από τα ελληνικά σε εντολές της γλώσσας προγραμματισμού Basic.

		




		Το 01100100010011001 είναι τμήμα προγράμματος συμβολικής γλώσσας(assembly).

		




		Με τη γλώσσα μηχανής ο προγραμματισμός των Η/Υ γίνεται 
πάρα πολύ δύσκολα.

		




		H Basic και η Cobol είναι γλώσσες υψηλού επιπέδου.

		






9ο Θέμα  (2 μον.)

Πια από τα παρακάτω μπορούν να χρησιμοποιηθούν ως ονόματα μεταβλητές.

		


		

		


		



		3b

		

		Mesos_Oros

		



		Βαθμός

		

		A+B

		



		A3

		

		004

		



		M.O.

		

		Hello

		





Μάθημα: Πληροφορική 
Ημερομηνία : 10-11-2005



Καθηγητές: Κωσταλίας Κώστας-Πιλατέρης Γιάννης 
Διάρκεια 40 Λεπτά


Τμήμα : Γ….


Ονοματεπώνυμο:……………………………………………..


Διαγώνισμα Α’ Τριμήνου


Καλή Επιτυχία


1ο Θέμα  (2 μον.)


Γράψτε τέσσερις γλώσσες προγραμματισμού που να ανήκουν σε δύο διαφορετικά επίπεδα.


……………………………………………………………………………………………………….………………………………………………………………………………………………………………………………….…………………………………………………………………………………………………………………….…………………………………………………………………………………………………………………….


2ο Θέμα  (1,5 μον.)


Ζωγραφίστε τα σχήματα τα οποία χρησιμοποιούμε σε ένα αλγόριθμο για να παραστήσουμε 

		Α) Εκτέλεσης μίας ή περισσότερων πράξεων

		



		Β) Είσοδο ή Έξοδο στοιχείων

		



		Γ) Ερώτηση (έλεγχος συνθήκης)

		





3ο Θέμα  (2 μον.)

Τι είναι ο αλγόριθμος (ορισμός).


………….……………………………………………………………………………………………….………


……..…….………………………………………………………………………………………………………


…..…….…………………………………………………………………………………………………………


..………….………………………………………………………………………………………………………

4ο Θέμα  (2 μον.)


Για ποιο λόγο έχουμε τόσες πολλές γλώσσες υψηλού επιπέδου.

………………………………………………………………………………………………….……………………………….…………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………….


5ο Θέμα  (3,5 μον.)

Χρησιμοποιώντας τις εντολές DIM, CLS, INPUT, PRINT και IF  THEN  ELSE μετατρέψτε τον παρακάτω αλγόριθμο σε πρόγραμμα της γλώσσας προγραμματισμού BASIC.


		Αρχή



Διάβασε Αριθμός


Εάν Αριθμός < 0 τότε



      Εμφάνισε  «Αρνητικός»


Αλλιώς




      Εμφάνισε  «Θετικός»



Τέλος Εάν

Τέλος

		





6ο Θέμα  (3,5 μον.)


Ακολουθήστε βήμα βήμα στο χαρτί τον παρακάτω αλγόριθμο για Α=10, Β=20 και Γ=18


		

		……………………………………………………………………….


……………………………………………………………………….


……………………………………………………………………….


……………………………………………………………………….


……………………………………………………………………….


……………………………………………………………………….


……………………………………………………………………….


……………………………………………………………………….


……………………………………………………………………….


……………………………………………………………………….


……………………………………………………………………….


……………………………………………………………………….





7ο Θέμα  (2,5 μον.)

Χρησιμοποιώντας τις εντολές DIM, CLS, INPUT και PRINT γράψτε πρόγραμμα σε γλώσσα προγραμματισμού BASIC που θα διαβάζει από το πληκτρολόγιο τις πλευρές ενός ορθογωνίου παραλληλόγραμμου, θα υπολογίζει το εμβαδών [Εμβαδόν=Βάση*Ύψος] και θα τον εμφανίζει στην οθόνη. 

		





8ο Θέμα  (1 μον.)

Χαρακτηρίστε τις εξής προτάσεις Σωστές ή Λαθεμένες:



 


		


		Σ
 Λ



		Το 01100100010011001 είναι τμήμα προγράμματος γλώσσας μηχανής.

		




		Με τη γλώσσα μηχανής ο προγραμματισμός των Η/Υ γίνεται πάρα πολύ εύκολα.

		




		H Basic και η Fortran είναι γλώσσες υψηλού επιπέδου.

		




		Ο μεταγλωττιστής μεταφράζει τις εντολές υψηλού επιπέδου στα ελληνικά

		






9ο Θέμα  (2 μον.)

Πια από τα παρακάτω μπορούν να χρησιμοποιηθούν ως ονόματα μεταβλητές.


		


		

		


		



		b3

		

		Mesos-Oros

		



		Ύψος

		

		011

		



		3A

		

		Maria

		



		MO

		

		C+D

		








Αρχή








Διάβασε Α,Β,Γ








Τ = Α+Β+Γ








ΟΧΙ         Εάν Τ > 64         ΝΑΙ








	 Ο μαθητής	Ο μαθητής


	προάγεται 	απορρίπτεται











Τέλος





Αρχή





Διάβασε Α,Β,Γ








Τ=(Α+Β+Γ)/3








ΝΑΙ       Εάν Τ>18,5        ΟΧΙ








	Ο μαθητής	Ο μαθητής


 αρίστευσε	δεν αρίστευσε








Τέλος











