        28η Οκτωβρίου: Ένας σχολικός εορτασμός διαφορετικός από τους άλλους.

Με αφορμή τη γιορτή της 28ης Οκτωβρίου, την οποία ανέλαβα να διοργανώσω και πέρυσι και φέτος στο γυμνάσιο Σορωνής, προβληματίστηκα αρκετά και ως προς τη μορφή και ως προς το περιεχόμενο αυτής. Η ιδέα του να επαναλάβω μια εορταστική εκδήλωση με όλα τα στερεότυπα στοιχεία των προηγούμενων ετών –ίδιων κι απαράλλαχτων από τα δικά μου μαθητικά χρόνια- που θα αντιμετωπιζόταν με αδιαφορία από την πλειονότητα των μαθητών και θα χρειαζόταν η συνεχής επιτήρηση των συναδέλφων καθηγητών, για να αναγκαστούν οι μαθητές να κάνουν ησυχία και να προσέξουν μου ήταν αποκρουστική.

Γι’ αυτό αποφάσισα να κάνω κάτι τελείως διαφορετικό, αναλαμβάνοντας και το αντίστοιχο ρίσκο. Αξιοποιώντας την τηλεοπτική φόρμα, οικεία σε όλους μας και ιδιαιτέρως ελκυστική για τα παιδιά, έγραψα ένα τηλεοπτικό παιχνίδι ιστορίας. Σκοπός μου ήταν να «παραδώσω» ένα μάθημα ιστορίας με θέμα το Β΄ Παγκόσμιο πόλεμο και την επέτειο του «ΟΧΙ», με τρόπο ελκυστικό και κατατοπιστικό απαντώντας σε βασικά ερωτήματα – άξονες ֺδηλ. με κάποιο τρόπο κατά τη διάρκεια του παιχνιδιού έπρεπε να απαντηθούν ερωτήματα που θα αφορούσαν τους πρωταγωνιστές του πολέμου, τα αίτια, ορισμένα σημαντικά γεγονότα, τα αποτελέσματα και ασφαλώς να επιτευχθεί και η σύνδεση με τη σύγχρονη εποχή. Επιμέρους στόχοι ήταν η αξιοποίηση κατά το δυνατόν περισσότερων μαθητών στη διοργάνωση της γιορτής, η δημιουργία μέσα στο σχολείο μεταξύ μαθητών και καθηγητών κλίματος προσμονής  αυτής, η αφύπνιση του ενδιαφέροντος για το συγκεκριμένο ιστορικό γεγονός και εντέλει, η συμμετοχή όλου σχολικού δυναμικού στη διάρκεια της γιορτής.

Το εγχείρημα ήταν δύσκολο κι απαιτητικό. Αφενός έπρεπε να εξασφαλιστεί η ισορροπία μεταξύ της τηλεοπτικής φόρμας και του ιστορικού περιεχομένου, για να αποφευχθούν τα ευτράπελα και ενδεχομένως συνειρμοί με τα τηλεοπτικά προγράμματα που προβάλλονται στην πραγματική τηλεόραση. Αφετέρου έπρεπε να «δαμάσω» ένα μεγάλο όγκο ιστορικού υλικού και επιπλέον να καθοδηγήσω και να σκηνοθετήσω γύρω στους 45 μαθητές.

Έτσι, λοιπόν, ξεκίνησα από τις αρχές του Οκτώβρη να διοργανώνω τη γιορτή. Δημιούργησα ομάδα 15 δημοσιογράφων του New History Channel, το όνομα του τηλεοπτικού καναλιού, και τους ανέθεσα να διεξαγάγουν δημοσκόπηση μεταξύ των συμμαθητών τους, αλλά και των καθηγητών και της διεύθυνσης, πάνω σε διάφορες, ερωτήσεις  ιστορικού περιεχομένου. Φρόντισα οι ερωτήσεις να προκαλούν το ενδιαφέρον και να αφορούν γνωστές αλλά και άγνωστες πτυχές του πολέμου. Π.χ. Από πού προέρχεται ο όρος φασισμός, ναζισμός, ποια ήταν τα αίτια του πολέμου, αλλά και τι ήταν η Μπαρμπαρόσα, τι ήταν το ξυπόλητο τάγμα, ποιος ήταν η αλεπού της ερήμου. Οι μαθητές- δημοσιογράφοι κατέγραφαν τις απαντήσεις των ερωτώμενων, ανώνυμες βεβαίως, χωρίς όμως να δίνουν οι ίδιοι τις σωστές απαντήσεις και χωρίς να δίνουν περισσότερες απ’ ό,τι πρέπει πληροφορίες. Έτσι, άρχισε η γιορτή να «συζητιέται» και όσο περνούσε ο καιρός να αυξάνεται η περιέργεια  γι’ αυτήν. Σημειωτέον ότι για την κάθε ερώτηση πήραμε 70 απαντήσεις! Με άλλα λόγια, ρωτήθηκαν σχεδόν όλοι.

Τώρα όσον αφορά το ίδιο το παιχνίδι: αρχικά το ονόμασα «Τα Κουλουβάχατα της Ιστορίας», γιατί αυτή είναι η κατάσταση που αντιμετώπισα και αντιμετωπίζω στην τάξη στο μάθημα της ιστορίας, γεγονός που φάνηκε και στο γκάλοπ. Επίσης, δημιούργησα δύο ομάδες παιδιών από τέσσερις μαθητές η καθεμιά με εκπροσώπηση από όλες τις τάξεις του γυμνασίου. Τους παίκτες αυτούς τους φιλοξενούσα στο studio του καναλιού και το κοινό ήταν οι συμμαθητές τους και οι καθηγητές που τους συνόδευαν. 

Ακόμη, το ίδιο το παιχνίδι διεξάγεται σε τρεις γύρους. Στον πρώτο γύρο  κάνω πέντε ερωτήσεις εναλλάξ στην καθεμιά από τις 2 ομάδες. Οι  ερωτήσεις προβάλλονται μέσω υπολογιστή και προτζέκτορα και συνοδεύονται από φωτογραφικό υλικό και video. Κάθε σωστή απάντηση παίρνει 10 βαθμούς. Αν μια ομάδα δεν ξέρει την απάντηση μπορεί να ζητήσει 2 φορές τη βοήθεια του κοινού. Εννοείται ότι είχα σχεδιάσει ποια ερώτηση δε θα ήξεραν και ποιοι θα απαντούσαν από το κοινό. Με αυτό τον τρόπο άνοιξα, έστω και σκηνοθετημένα, ένα διάλογο με το κοινό.

Ο δεύτερος γύρος ονομάζεται «Αλήθεια ή Ψέμα;». Η πρωτοτυπία βρίσκεται στο γεγονός ότι πρώτα παίζει το κοινό και μετά απαντούν οι παίκτες. Χρειάζονται δύο διαφορετικού χρώματος καρτέλες με τις λέξεις αλήθεια και ψέμα αντίστοιχα.

Ο τρίτος γύρος είναι ο πιο σύντομος και ο πιο καλλιτεχνικός. Σύντομος γιατί απαντά όποια ομάδα προλάβει να πατήσει πρώτη το αντίστοιχο φωτάκι που υπάρχει πάνω στο τραπέζι και καλλιτεχνικός, γιατί εδώ μπορούμε να αξιοποιήσουμε ένα ποικίλο υλικό από ταινίες, τραγούδια, ποιήματα κτλ Κι επειδή το παιχνίδι τελειώνει, φροντίζουμε με κάποιο τρόπο να δείξουμε την επικαιρότητα αυτής και των μηνυμάτων που θέλει να περάσει.

 Τέλος, ανακοινώνουμε τη νικήτρια ομάδα, τονίζοντας ωστόσο ότι η συμμετοχή έχει σημασία και δηλώνουμε ότι δώρο δεν υπάρχει, γιατί εμείς δε λειτουργούμε με ανταλλάγματα. Παίζουμε για το κέφι μας, παίζουμε για να μάθουμε ή μαθαίνουμε παίζοντας.

Καλή επιτυχία σε όποιον άλλο συνάδελφο το επιχειρήσει.

Έφη Παυλίδου- Φιλόλογος.

