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Να αναπτύξετε αλγόριθμο ο οποίος έχοντας ως δεδομένα τα στοιχεία ενός δισδιάστατου πίνακα αριθμών Α[100,100] θα :

Α) Θα διαβάζει έναν αριθμό που θα αντιστοιχεί σε στήλη και θα υπολογίζει το μέγιστο της στήλης αυτής.

Β) Θα διαβάζει έναν αριθμό που θα αντιστοιχεί σε γραμμή και θα υπολογίζει το ελάχιστο της γραμμής αυτής.
ΛΥΣΗ
Αλγόριθμος Επεξεργασία_πίνακα
Δεδομένα //Α[100,100]//
!Ερώτημα Α)

Αρχή_επανάληψης

Εμφάνισε ΄Δώσε την στήλη που θες : ΄

Διάβασε στήλη
Μέχρις_ότου (στήλη>=1) και (στήλη<=100)
μέγιστο(Α[1,στήλη]

Για ι από 2 μέχρι 100
Αν Α[ι,στήλη]>μέγιστο τότε

μέγιστο(Α[ι,στήλη]

Τέλος_αν

Τέλος_επανάληψης

Εμφάνισε ΄Το μέγιστο στοιχείο της στήλης ΄,στήλη,΄ είναι : ΄,μέγιστο
!Ερώτημα Β)

Αρχή_επανάληψης

Εμφάνισε ΄Δώσε την γραμμή που θες : ΄

Διάβασε γραμμή
Μέχρις_ότου (γραμμή>=1) και (γραμμή<=100)
ελάχιστο(Α[γραμμή,1]

Για ι από 2 μέχρι 100
Αν Α[γραμμή,ι]<ελάχιστο τότε

ελάχιστο(Α[γραμμή,ι]

Τέλος_αν

Τέλος_επανάληψης

Εμφάνισε ΄Το ελάχιστο στοιχείο της γραμμής ΄,γραμμή,΄ είναι : ΄,ελάχιστο
Τέλος Επεξεργασία_πίνακα
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