ΕΡΩΤΗΜΑΤΟΛΟΓΙΟ
ΕΙΣΑΓΩΓΙΚΟ ΣΗΜΕΙΩΜΑ

Όπως γνωρίζετε το σχολικό διάλειμμα   είναι     χρόνος χαλάρωσης  και  εκτόνωσης μεταξύ   διδακτικών ωρών, όπου το κάθε παιδί αναπτύσσει δραστηριότητα για τον εαυτό του, επικοινωνεί ελεύθερα με τους συμμαθητές του  και του δίνεται  τέλος η ευκαιρία για  συλλογικό  παιχνίδι.
Όλοι  αναγνωρίζουν ότι το σχολικό διάλειμμα, στο σύνολό του, είναι πολύ σημαντικό για την ομαλή κοινωνική εξέλιξη του παιδιού. Δίκαια χαρακτηρίζεται αν όχι το καλύτερο «µάθηµα», όπως οι ίδιοι οι μαθητές συνηθίζουν να το  αποκαλούν, τουλάχιστον ισάξιο ή ισοδύναµο από παιδαγωγική σκοπιά µε τα υπόλοιπα  διδακτικά αντικείµενα του αναλυτικού προγράµµατος. 
Επισημαίνουμε ιδιαίτερα το οµαδικό  παιχνίδι γιατί, µε τη βοήθεια των κανόνων που το διέπουν, βοηθά για τη  μετάβαση από ρόλους παιχνιδιού σε οργανωµένους κοινωνικούς ρόλους µε κανόνες. Βέβαια,  κατά τη διάρκεια του διαλείμματος, παρατηρούνται  και συμπεριφορές   αντίθετες με τη φιλοσοφία του διαλείμματος, παρά τα μέτρα που παίρνονται απ’ τη σχολική κοινότητα  και τις παρεμβάσεις των εφημερευόντων  εκπαιδευτικών. 

Το πολιτιστικό πρόγραμμα λοιπόν  είχε  σαν στόχο  τη μετατροπή του σχολικού διαλείμματος  από άτυπο περιβάλλον κοινωνικοποίησης σε τυπικό, μέσω των  σχεδιασμένων παρεμβάσεων,  προκειμένου  :α) Να μειώσει ή και να εξαλείψει  τις αρνητικές πλευρές, β) να βελτιώσει τους επιθυμητούς δείκτες όπως ξεκούραση, εκτόνωση από το μάθημα, ψυχαγωγία και γ)να ενισχύσει την κοινωνικοποίηση και να συμβάλλει  στη διαμόρφωση του μαθητή ως ενεργού πολίτη.  
Σας ζητούμε, λοιπόν,  να απαντήσετε  τα παρακάτω  ερωτήματα  προκειμένου να αξιολογήσουμε  συνολικά το  πρόγραμμα και   να  οδηγηθούμε σε χρήσιμα συμπεράσματα, με στόχο τη βελτίωση της ποιότητας του σχολικού διαλείμματος.
ΕΡΩΤΗΜΑΤΑ
1. Βοήθησε το πρόγραμμα ώστε να γνωρίσεις καινούργια παραδοσιακά παιχνίδια;  
       ΝΑΙ    ⁯                     ΟΧΙ   
2. Αν σου ζητηθεί να παρουσιάσεις κάποια απ’ αυτά θα τα καταφέρεις;  
       ΝΑΙ    ⁯                     ΟΧΙ   
3. Οι  κανόνες που ισχύουν  στα  παιχνίδια  πρέπει  να εφαρμόζονται;  
        ΝΑΙ    ⁯                    ΟΧΙ   
4. Ο λόγος ότι  τα παραδοσιακά παιχνίδια έχουν λίγους και απλούς κανόνες   βοηθάει  στην  ομαλή εξέλιξη  ενός  παιχνιδιού;    ΝΑΙ    ⁯                   ΟΧΙ  ⁯ 
5. Πως αξιολογείς την ευκαιρία που  σου δόθηκε    στα διαλείμματα,  του χρονικού διαστήματος  του  προγράμματος, να  παίξεις και να παρακολουθήσεις   παραδοσιακά παιχνίδια ;             ΘΕΤΙΚΑ  ⁯                ΑΡΝΗΤΙΚΑ ⁯                 ΑΔΙΑΦΟΡΑ   ⁯
6. Μετά τη λήξη του προγράμματος  περνάς την ώρα του διαλείμματος  παίζοντας, τα  παιχνίδια δαπέδου που έχουν σχεδιαστεί  ή  άλλα παραδοσιακά   που μάθατε  με το πρόγραμμα;            ΝΑΙ    ⁯           ΟΧΙ   ⁯       
7. Πως κρίνεις  την  εμπειρία  σου  για τον  σχηματισμό  των ομάδων , επιλογή αρχηγού ;  

      ΘΕΤΙΚΑ  ⁯    ΑΡΝΗΤΙΚΑ ⁯   ΑΔΙΑΦΟΡΑ   ⁯ 

8. Πιστεύεις ότι κατανόησες  το ρόλο του αρχηγού;     ΝΑΙ    ⁯                        ΟΧΙ   ⁯
9. Ο αρχηγός  δίνει  διαταγές  στους  συμπαίκτες του; ΝΑΙ    ⁯                        ΟΧΙ   ⁯
10. Εκπροσωπεί την ομάδα του , ενημερώνεται και   ενημερώνει τους συμπαίκτες του ;                        ΝΑΙ    ⁯                     ΟΧΙ   ⁯

11. Συνεργάζεται  σαν ίσος προς ίσους με τους συμπαίκτες του;     ΝΑΙ    ⁯         ΟΧΙ   ⁯

12. Πρόσεξες ότι τα παιχνίδια   ξεκινούσαν με κλήρωση – παρουσίαση παικτών και τελείωναν με τη χειραψία   νικητών – ηττημένων;  ΝΑΙ    ⁯                                    ΟΧΙ   ⁯
13.  Το  γεγονός αυτό  θεωρείς ότι  βοήθησε στο να  συνεχίζονται ομαλά  τα παιχνίδια  χωρίς αντιθέσεις , αντιπαραθέσεις, κ.λ.π. ;        ΝΑΙ    ⁯                              ΟΧΙ   ⁯      
14. Η ομαλή  εξέλιξη   των παιχνιδιών πιστεύεις ότι  οφείλεται  κυρίως στην παρουσία των  εκπαιδευτικών ως «διαιτητών»;              ΝΑΙ    ⁯                                    ΟΧΙ   ⁯                             

15. Το  ότι οι αμφισβητούμενες φάσεις ξεκαθαρίζονταν με την καθοδήγηση των  «διαιτητών» βοήθησε   στην ομαλή εξέλιξη των παιχνιδιών:   ΝΑΙ    ⁯                                ΟΧΙ   ⁯

16. Στις  περιπτώσεις εκείνες που το κλίμα σε κάποια ομάδα , λόγω εσωτερικών αντιθέσεων, ήταν τεταμένο  ο ρόλος των  εκπαιδευτικών –«διαιτητών»  πιστεύεις ότι ήταν καθοριστικός για την εκτόνωση;   ΝΑΙ    ⁯                                    ΟΧΙ   ⁯             ΑΔΙΑΦΟΡΟΣ   ⁯
17. Αν  ένα παιχνίδι γινόταν  σε κάποιο διάλειμμα ,έξω απ’ τα πλαίσια του προγράμματος, οι εσωτερικές αντιθέσεις μιας ομάδας ή  οι διαφωνίες μεταξύ των ομάδων ή  μπορεί και η στάση των θεατών τι συνέπειες νομίζεις ότι θα είχαν;       

             α) ΣΥΝΕΧΙΣΗ  ΚΑΙ   ΟΛΟΚΛΗΡΩΣΗ  ΤΟΥ ΠΑΙΧΝΙΔΙΟΥ;       ⁯ 
         β)ΣΤΑΜΑΤΗΜΑ   ΚΑΙ  ΔΙΑΚΟΠΗ   ΤΟΥ ΠΑΙΧΝΙΔΙΟΥ;           ⁯
             γ)ΟΡΙΣΤΙΚΗ ΔΙΑΚΟΠΗ   ΤΟΥ ΠΑΙΧΝΙΔΙΟΥ   
                 ΚΑΙ  ΣΥΝΕΧΙΣΗ    ΤΩΝ  ΔΙΑΦΩΝΙΩΝ ;                                     ⁯                                       

18. Πιστεύεις ότι τα παιχνίδια κέρδισαν το ενδιαφέρον σου, ως παίχτη- θεατή και  οι λόγοι που τα  προτίμησες απ’ άλλες δραστηριότητες  ήταν  εκτός του ότι ήταν πρωτόγνωρο γεγονός είχαν  λιγότερες πιθανότητες να προκληθούν  φιλονικίες, συγκρούσεις  μ’ άλλα παιδιά ;                    ΝΑΙ    ⁯           ΟΧΙ   ⁯        ΑΔΙΑΦΟΡΑ   ⁯
19. Θεωρείς  ότι  αυτού του είδους  η  παρέμβαση στα διαλείμματα συνέβαλλε στην  εκτόνωση απ’ το μάθημα;    ΛΙΓΟ ⁯         ΠΟΛΥ ⁯        ΚΑΘΟΛΟΥ ⁯
20. Οι  εκπαιδευτικοί Φυσικής Αγωγής , οι αρχηγοί και οι πίνακες ανακοινώσεων  ήταν  επαρκείς  πηγές πληροφόρησης  για προγραμματισμό ,κανονισμούς , αποτελέσματα  κ.λ.π. θέματα; Πιστεύεις  ότι  καλύπτονταν η ενημέρωσή  σου; Σου λύνονταν οι απορίες σου; 

      ΚΑΘΟΛΟΥ ⁯           ΛΙΓΟ ⁯               ΠΟΛΥ                    ΑΠΟΛΥΤΑ     ⁯               
21. Πλησίασες  τους πίνακες ανακοινώσεων  για να ενημερωθείς;
ΟΧΙ  ⁯     ΜΙΑ ΦΟΡΑ ⁯     ΑΡΚΕΤΕΣ  ΦΟΡΕΣ ⁯     ΣΕ ΚΑΘΕ  ΤΡΟΠΟΠΟΙΗΣΗ  ⁯ 
22. Σε γενικές γραμμές ο βαθμός  της  ενημέρωσης για ένα θέμα,  θεωρείς ότι συμβάλλει    ανάλογα στο να κατανοεί κάποιος αυτό το θέμα   και  όπου χρειάζεται να παίρνει αποφάσεις για το  ατομικό και συλλογικό  καλό;     ΝΑΙ    ⁯           ΟΧΙ   ⁯   
23. Θα ήθελες  να  συνεχιστεί  αυτού του είδους  η παρέμβαση  κατά τα διαλείμματα  με  το ίδιο ή  άλλο παιχνίδι;
      ΝΑΙ    ⁯           ΟΧΙ   ⁯       ΜΟΥ ΕΙΝΑΙ ΑΔΙΑΦΟΡΟ   ⁯
24. Θα  συμφωνούσες  με την   ιδέα  να  οριστεί  κάποιος  εκπαιδευτικός Φυσικής Αγωγής  υπεύθυνος για τον προγραμματισμό και  την οργάνωση δραστηριοτήτων  στα διαλείμματα  καθ’  όλο το σχολικό έτος; 

ΝΑΙ    ⁯           ΟΧΙ   ⁯       ΜΟΥ ΕΙΝΑΙ ΑΔΙΑΦΟΡΟ   ⁯
               Σας ευχαριστούμε 
Πάτρα   7  Μαρτίου  2014
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