Τα φωτοαντιγραφικά μηχανήματα

Το πρόβλημα.
Για να βγάλεις φωτοαντίγραφα έχεις να επιλέξεις ανάμεσα σε δύο τύπους φωτοαντιγραφικών μηχανημάτων Α και Β. Το πρώτο χρεώνει 0,60 λεπτά για κάθε ένα αντίγραφο και 0,60 Ευρώ για την παραγωγή του πρωτότυπου. Το Β μηχάνημα χρεώνει 6 λεπτά για κάθε αντίγραφο.

1.Συμπληρώστε τον παρακάτω πίνακα  (Αριθμομηχανή στο Fp)
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2.Δημιούργησε στην Αριθμομηχανή δύο κουμπιά  που να δίνουν τα παραπάνω κόστη. Κατόπιν συμπλήρωσε τον πίνακα:

3.Ο ιδιοκτήτης των μηχανημάτων θα ήθελε έναν πίνακα, στον οποίο να φαίνονται [image: image5.emf]πόσα χρήματα θα εισπράττει αν βγάλει από 1-100 αντίγραφα και στα δύο μηχανήματα.
Μπορείς να του φτιάξεις ένα τέτοιο πίνακα; (παράθυρο πίνακας) 
4. Πότε σε συμφέρει (μαθητή) να χρησιμοποιείς το Α και πότε το Β μηχάνημα;


5. Στείλε τα σημεία και των δύο κατηγοριών ζευγών στο παράθυρο γράφημα. Το σημείο που τέμνονται οι γραφικές παραστάσεις  αντιστοιχεί σε ένα ζεύγος τιμών. Ερμηνεύστε το.
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6. Απάντησε πάλι στην 4 ερώτηση.

Ειδικοί Διδακτικοί στόχοι

Οι μαθητές:

1) Να κατασκευάσουν τον μιας γραμμικών συναρτήσεων.
2) Να καταλάβουν την διαφορά αύξησης τιμών ανάμεσα σε δύο  γραμμικές συναρτήσεις.
3) Να μελετούν την γραφική παράσταση για να λύνουν προβλήματα.
4) Να δημιουργήσουν τις δικές τους συναρτήσεις α) πρώτα με την βοήθεια της αριθμομηχανής βλέποντας ποιοι αριθμοί μεταβάλλονται σε μια αριθμητική παράσταση ,β)  με την κατασκευή κουμπιού όπου στην θέση του αριθμού που μεταβάλλεται βάζουμε ?  γ) με την κλασσική μαθηματική μορφή χ,ψ στο παράθυρο πίνακας

Γενικοί Διδακτικοί στόχοι
1) Να εμπλακούν σε προβλήματα καθημερινής ζωής που η λύση τους απαιτεί κατασκευή συναρτησιακών σχέσεων.

2) Να συνδέσουν ένα πραγματικό (η γενικότερα  φυσικό φαινόμενο) με τις μαθηματικές έννοιες που εμπλέκονται σε αυτό
3) Να συνεργαστούν σε ομάδες μεταξύ τους αλλά και με τον καθηγητή τους συζητώντας τις ιδέες τους.

4) Να προάγουν την δημιουργικότητά τους.

5)  Να κάνουν εικασίες , να τις υλοποιούν και να τις ελέγχουν με στόχο να βγάλουν τα συμπεράσματά τους τα οποία θα συζητηθούν στην ομάδα.






