Προτάσεις βιβλίων σχετικά με την κουλτούρα της πληροφορικής

Σύγχρονη λογοτεχνία για παιδιά και νέους.

ΙΓΚΕΡ, Ένα ρομπότ Ικανό Για Κάθε Εργασία, Έλεν Φοξ, εκδόσεις Πατάκη
Ένα βιβλίο που μας μεταφέρει στα τέλη του 21ου αιώνα, όπου τα ρομπότ κάνουν τις περισσότερες βοηθητικές και μη εργασίες για τους ανθρώπους. Οι άνθρωποι κατασκευάζουν ρομπότ τέτοια ώστε αυτά να μαθαίνουν από τις εμπειρίες τους.

Τι θα συμβεί όμως αν τα ρομπότ αποκτήσουν νοημοσύνη και εξεγερθούν κατά των ανθρώπων με σκοπό να τους εξουσιάσουν;

Μυθιστόρημα
Ο κώδικας της ανατροπής. Έγκλημα στο διαδίκτυο, David Calderwood, εκδόσεις Τραυλός

Ένας προγραμματιστής συστημάτων ασφαλείας αρνείται να βοηθήσει ένα εισαγγελέα που του ζητά να κατασκοπεύσει τις οικονομικές συναλλαγές των πελατών του. Καταλήγει τελικά στη φυλακή. Αφοσιώνεται στη δημιουργία ενός συστήματος ηλεκτρονικού εμπορίου που θα είναι αδύνατο να ανιχνευτεί από τις αρχές.

Θα φανεί πώς αλλάζουν οι ισορροπίες ανάμεσα σε πολίτες και κράτος.

