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ΑΣΚΗΣΗ 32
Ενας πίνακας ονομάζεται στοχαστικός, όταν το άθροισμα των στοιχείων της κάθε γραμμής του ισούται με μονάδα. Να γραφεί πρόγραμμα το οποίο να εξετάζει αν ο πίνακας [Ν,Μ], όπου 0<Ν≤10 και 0<Μ≤10 που δίνει ο χρήστης είναι στοχαστικός.
ΛΥΣΗ
ΠΡΟΓΡΑΜΜΑ ΈΛΕΓΧΟΣ_ΣΤΟΧΑΣΤΙΚΟΥ
ΜΕΤΑΒΛΗΤΕΣ
ΑΚΕΡΑΙΕΣ : Ν, Μ, Ι, Κ
ΠΡΑΓΜΑΤΙΚΕΣ :   Π[10,10], ΆΘΡΟΙΣΜΑ[10], Σ
ΛΟΓΙΚΕΣ : ΣΤΟΧΑΣΤΙΚΟΣ
ΑΡΧΗ
ΑΡΧΗ_ΕΠΑΝΑΛΗΨΗΣ
ΓΡΑΨΕ 'ΔΩΣΕ ΤΟΝ ΑΡΙΘΜΟ ΤΩΝ ΓΡΑΜΜΩΝ : '
ΔΙΑΒΑΣΕ Ν
ΜΕΧΡΙΣ_ΟΤΟΥ (Ν>0) ΚΑΙ (Ν<=10)
ΑΡΧΗ_ΕΠΑΝΑΛΗΨΗΣ
ΓΡΑΨΕ 'ΔΩΣΕ ΤΟΝ ΑΡΙΘΜΟ ΤΩΝ ΣΤΗΛΩΝ : '
ΔΙΑΒΑΣΕ Μ
ΜΕΧΡΙΣ_ΟΤΟΥ (Μ>0) ΚΑΙ (Μ<=10)
ΣΤΟΧΑΣΤΙΚΟΣ(ΑΛΗΘΗΣ
ΓΙΑ Ι ΑΠΟ 1 ΜΕΧΡΙ Ν
ΓΙΑ Κ ΑΠΟ 1 ΜΕΧΡΙ Μ
ΓΡΑΨΕ 'ΔΩΣΕ ΤΟ (', Ι, ',', Κ, ') ΣΤΟΙΧΕΙΟ ΤΟΥ ΠΙΝΑΚΑ : '
ΔΙΑΒΑΣΕ Π[Ι,Κ]
ΤΕΛΟΣ_ΕΠΑΝΑΛΗΨΗΣ
ΤΕΛΟΣ_ΕΠΑΝΑΛΗΨΗΣ
ΓΙΑ Ι ΑΠΟ 1 ΜΕΧΡΙ Ν
Σ(0
ΓΙΑ Κ ΑΠΟ 1 ΜΕΧΡΙ Μ
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ΤΕΛΟΣ_ΕΠΑΝΑΛΗΨΗΣ
ΆΘΡΟΙΣΜΑ[Ι](Σ
ΤΕΛΟΣ_ΕΠΑΝΑΛΗΨΗΣ
ΓΙΑ Ι ΑΠΟ 1 ΜΕΧΡΙ Ν
ΑΝ ΆΘΡΟΙΣΜΑ[Ι]<>1 ΤΟΤΕ
ΣΤΟΧΑΣΤΙΚΟΣ(ΨΕΥΔΗΣ
ΤΕΛΟΣ_ΕΠΑΝΑΛΗΨΗΣ
ΑΝ ΣΤΟΧΑΣΤΙΚΟΣ=ΑΛΗΘΗΣ ΤΟΤΕ
ΓΡΑΨΕ 'Ο ΠΙΝΑΚΑΣ ΕΙΝΑΙ ΣΤΟΧΑΣΤΙΚΟΣ'
ΑΛΛΙΩΣ
ΓΡΑΨΕ 'Ο ΠΙΝΑΚΑΣ ΔΕΝ ΕΙΝΑΙ ΣΤΟΧΑΣΤΙΚΟΣ'
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